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Мультиконтентная 

иа 


В доцис^овую эпоху распространение контента - будь то музыка, текст 
или изображение - могло приобрести массовые масштабы только цент- 
рализованно. То есть кто-то, обладающий возможноаями и властью, дол- 
жен был принять решение и задейавовать нужные мощности. 



Кето 

г@ирѵѵеек.ги 

Моосі: запутался совсем 

Мизіс: ЕазіЧу ЕтЬаггазБесІ 


исключительно по результатам 
этого нетривиального, не раз пре- 
рываемого различного вида цен- 
зурами (цензура, кстати, была не только в 
СССР, она была везде) процесса на при- 
лавках магазинов появлялись компакт-ди- 
ски с музыкальными альбомами, книжки и 
сборники рекламных роликов на видео- 
кассетах. Альтернативные, нелегальные и 
полулегальные, способы распростране- 
ния контента (к примеру, приснопамят- 
ное пиратство) тоже представляли собой 


вполне себе упорядоченные схемы, где 
были (и есть) специальные люди, едино- 
лично решающие, что достойно быть «от- 
пираченным» и выданным массам, а что - 
нет, где и кому это что-то продавать и под 
каким соусом. 

Подобная ситуация оставалась неиз- 
менной настолько долго, что к ней при- 
выкли все - и потребители, и правообла- 
датели, поэтому для обеих вышеупомяну- 
тых категорий стал большим сюрпризом 
тот факт, что, оказывается, вот уже пять- 


десять лет назад возник и начал стреми- 
тельно развиваться новый канал распро- 
странения и популяризации контента под 
кодовым названием «Зацепите, чуваки, 
какую я композицию нашел!». 

Поясню на пальцах. Любой пользо- 
ватель интернета не раз сталкивался с 
ситуацией, когда в кратчайшие сроки, 
буквально за несколько дней, никому не 
известный исполнитель музыки, или ав- 
тор текстов, или художник становился 
знаменитым, а сделанный им продукт оце- 



Примеры достойных вещей (надо вбить приведенные названия аз із в поисковой строке УоиТиЬе): 2его Сиіі; - Вгокеп Норе, А Рип 
Веаі: Ргот 0и1:ег 5расе и ТНгоѵѵіпд Ріге Ьу КопаШ Оепкеез. 
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нивали миллионы пользователей, 
чем юзеров никто не заставлял под ду- 
лом пистолета слушать ту или иную ме- 
лодию - просто она действительно ока- 
зывалась в лучшем смысле этого слова 
настоящей, вызывающей отклик во мно- 
гих душах сразу. 

Кстати, на этом феномене и постро- 
ены базовые принципы так называемого 
«вирусного маркетинга», очень популяр- 
ной в последнее время дисциплины. Если 
не пользоваться умными словами, то ВМ - 
это такой механизм продвижения товара 
или услуги, когда сама идея-носитель за- 
кладывается в настолько привлекатель- 
ную для конечного потребителя упаковку, 
что он готов самостоятельно заниматься 
тиражированием этого носителя среди 
своих друзей и знакомых. 

Вот точно по такому же принципу 
особо интересный для многих контент и 
распространяется. Кто слышал про груп- 
пу РРК до момента появления в интерне- 
те ее композиции Резиггесііоп, за две не- 
дели пробившейся в топы большей части 
европейских и американских чартов? Да 
никто. Эдуард Хиль десятилетиями прозя- 
бал в безвестности, пока кто-то не на- 
ткнулся и не поделился с друзьями его, 
прости господи, вокализом (мне знающие 
люди объяснили, что «Трололо» - это вока- 
лиз, причем очень профессионально ис- 
полненный, но, глядя на выпученные глаза 
исполнителя, мне все равно хочется все 
бросить и начать кататься по полу от сме- 
ха), а теперь уже идут разговоры насчет 
его мирового турне. 

Другой вопрос, что очень редко ка- 
кая-то единица контента нравится сразу 
большому количеству людей настолько, 
насколько, например, «Трололо», и, как 
правило, это что-то или смешное, или 
идиотское. Но, например, тексты или му- 


зыка, которые передаются вот так - из 
рук в руки, обычно не выходят за рамки 
субкультуры, в которой они актуальны, 
но внутри нее становятся чрезвычайно 
популярны. 

Если раньше любая информация, 
становившаяся общедоступной, прохо- 
дила через мелкое сито цензуры, отбо- 
ра, согласования мнений специалистов 
в той или иной области, то теперь все 
это напоминает чудовищных размеров 
грибницу, из которой одновременно в 
миллионах мест что-то прорастает. Если 
такая спора-единица контента а) дей- 
ствительно удачная для представителей 
той или иной субкультуры и б) так или 
иначе пересекается хотя бы с незначи- 
тельным количеством этих самых пред- 
ставителей, то она немедленно получа- 


ет импульс к дальнейшему росту и рас- 
пространению. Прошу заметить: без ка- 
кого-либо участия заинтересованных в 
процессе граждан. 

Причем на данный момент далеко не 
всякое настоящее, созданное кем-то и 
распространенное через Сеть, прино- 
сит автору пользу и / или деньги. Но это 
вовсе не потому, что граждане не в со- 
стоянии оценить качество произведе- 
ния, а потому, что еще не существует 
эффективной и удобной системы мик- 
роплатежей - как добровольных, так и 
принудительных. Как только она появит- 
ся, убежден, те, кто сейчас вынужден 
работать слесарями при том, что их му- 
зыкальные композиции слушают сотни 
тысяч граждан, немедленно избавятся 
от этой необходимости. И наоборот: не- 
мало творцов, популярность коих зиж- 
дется исключительно на грамотном пиа- 
ре, уйдет в небытие. 

На распространении и продвижении 
контента выросла целая индустрия: из- 
датели книг и альбомов, звукозаписыва- 
ющие компании, интернет-магазины му- 
зыки и сайты по продаже оцифрованных 
работ художников. Но довольно скоро 
единственной проблемой действительно 
талантливого автора неважно чего станет 
поиск правильного ответа на вопрос: как 
запустить процесс вирусного распростра- 
нения созданного контента в рамках целе- 
вой аудитории? 

Кстати, очень просто: ему надо созда- 
вать талантливые вещи. Остальное за не- 
го сделает грибница, ур 


Праздник на «Горбушке» 


У важаемые читатели! 25 апреля в торгово-вы- 
ставочном комплексе «Горбушкин двор» 
пройдет очередной праздник имени журнала 
УРдгасіе, приуроченный к десятому Дню рожде- 
ния нашего славного издания. В рамках меро- 
приятия наши уважаемые партнеры проде- 
монстрируют свои лучшие продукты и реше- 
ния. Совместно с ними мы проведем множест- 
во конкурсов и викторин, чемпионат по ком- 
пьютерным играм, турнир по сборке компьюте- 
ра на скорость и так далее и тому подобное. 
Мы планируем разыграть огромное количест- 


во призов и раздать немало приятных подар- 
ков, предоставленных дружественными нам 
компаниями! 

Отдельным пунктом хочется анонсировать 
группу «Лампасы», выступление которой будет 
сопровождать наш праздник. 

Вход бесплатный! Начало мероприятия 
в 13.30, 25 апреля 2010 года, в воскресенье. 
Проезд до станции метро «Багратионовская», 
а на месте вам уже любой прохожий подска- 
жет, как добраться до торгового центра. При- 
ходите, будет весело! 


Правда, кроме поразительно талантливых творений по Сети со страшной скоростью распространяется всякий шлак, ибо гражданам мила чернуха. Но с этим 
ничего не поделаешь: каждый сам выбирает, какие именно стоит собирать грибы. А грибница на всех одна. 



С 10.00 до 20.00 
БЕЗ ВЫХОДНЫХ 


БѴДЕНПВСКИЙ 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЦЕНТР 


ОРГТЕХНИКА 
КОМПЬЮТЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
КОМПЬЮТЕРНАЯ МЕБЕЛЬ 
РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 
СОИ ОѴО 
БЫТОВАЯ ТЕХНИКА 
СОТОВАЯ связь 
АУДИО-ВИДЕО 


ПАВИЛЬОНОВ 

в вднштШЁ 
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новости НІ-ТЕСН-ИНДУСТРНИ 


Революция началась 


Р овно в 9.00 утра по местному 
времени 3 апреля сего года все 
магазины Арріе Зіоге в США рас- 
пахнули свои двери перед желаю- 
щими приобрести новенький план- 
шет Арріе іРаб. На момент написа- 
ния данной заметки еще не была 
опубликована статистика продаж 
девайса за первый день, однако 
уже сейчас ясно, что іРаб будет 
пользоваться большой популярно- 
стью - например, в онлайн-мага- 
зине Арріе уже 27 марта кончился 
запас аппаратов, приготовленных 
для доставки в день премьеры 
(практически все они разошлись 
по предзаказам). С 28 числа при- 
нимаются заказы на іРасІ с достав- 
кой лишь 12 апреля. 

Релиз планшета от Арріе вы- 
звал ажиотаж не только у потреби- 
телей, но и у девелоперов: так, в 
специальном разделе Арр 8іоге для 
нового девайса уже на момент от- 


Улар по торрентам 


крытия было зарегистрировано 
несколько тысяч софтин. Правда, 
пока приложения для іРасІ стоят 
приличных денег (в 3-5 раз доро- 
же аналогов для іРИопе), однако, 
вероятно, вскоре конкуренция 
между разработчиками заставит 
их снизить цены. 

Интересно также то, что все- 
го за несколько дней до релиза 
іРаб увидел свет первый реаль- 
ный конкурент этого девайса - 
устройство ^оо^оо от небольшой 
компании Ризіопбагаде. Как и ба- 
зовая версия планшета от Арріе, 
девайс стоит $500, но может по- 
хвастаться большим 12-дюймо- 
вым экраном и наличием встро- 
енной поддержки РІазИ. 

Впрочем, очевидно, что в бли- 
жайшие месяцы мы увидим еще 
не одного амбициозного «убийцу 
іРаб» - старт всеобщей «планше- 
томании» дан. 



Экономные абоненты 


О рганизация 118 СоругідЫ Ѳгоир, занимающа- 
яся защитой интересов американских кино- 
продюсеров, подала в суд на 20 000 пользовате- 
лей файлообменных сервисов, которые, по ее све- 
дениям, незаконно скачивают кинофильмы из Се- 
ти (причем в данном случае защищаются права про- 
дюсеров всего пяти картин). Кроме того, ее юристы 
готовят иски против еще 30 000 любителей тор- 
рентов, которые имели неосторожность скачать ко- 
пии по крайней мере одного из еще пяти «подза- 
щитных» фильмов. 

В случае вынесения положительного для право- 
обладателей вердикта по искам может начаться ла- 
винообразный рост числа подобных дел в отноше- 
нии юзеров. Нынешнее же разбирательство, каса- 
ющееся 50 000 интернетчиков, эксперты оценивают 
как эксперимент, призванный проверить перспектив- 
ность такого метода защиты прав. 

Кстати, для реализации «проекта» была задей- 
ствована уникальная технология Оиагсіаіеу ІТ, кото- 
рая позволяет отслеживать ІР-адреса нарушителей 
авторского права. Она была разработана в Герма- 
нии и уже помогла создателям одной немецкой кар- 
тины отсудить более 800 000 евро. 

Впрочем, пока что перед юристами 118 СоругідИі 
Ѳгоир стоит серьезная проблема: как доказать суду 
соответствие «айпишника» и физического адреса 
пользователя в условиях, когда провайдеры отказы- 
ваются предоставлять организации какие-либо све- 
дения. Есть подозрение, что, пока поставщики интер- 
нета не «сдадутся», решена она так и не будет. 



смешные по стандартам жителей 
других стран деньги на телекомму- 
никационные услуги) в период кри- 
зиса стали еще экономнее. Если же 
перевести имеющиеся данные в 
доллары, то получится, что средне- 
статистический российский 
абонент расходует менее 
$10 на сотовую связь. Ну а 
если связать эти данные с 
информацией, согласно ко- 
торой количество симок в 
стране уже на десятки про- 
центов превосходит число 
граждан РФ, то можно сде- 
лать однозначный вывод: 
сотовая связь у нас повсе- 
местна и дешева. 

Как ни странно, попу- 
лярности мобильной связи 
не мешают даже экономические 
потрясения: так, в 2009 году число 
абонентов сотовой связи, несмот- 
ря ни на что, продолжало расти. 
Правда, если МТС и «Билайн» су- 
мели прибавить 4,5 и 2,2% к своим 
абонентским базам, то «Мегафо- 
ну» повезло меньше - компания 
потеряла 3,2% клиентов. Впрочем, 
критической такую потерю тоже на- 
звать сложно. 


С редний месячный счет або- 
нентов всех трех ведущих рос- 
сийских операторов сотовой связи 
в кризисном 2009 году снизился. 
Так, клиенты МТС стали в среднем 
тратить по 247 руб. в месяц, хотя 


в 2008-м наговаривали на 261 руб. 
каждый (падение составило 5%). 
Аналогичный показатель абонен- 
тов «Вымпелкома» упал до 317 руб. 
(на 7% меньше, чем годом ранее), 
а сильнее всего кризис задел поль- 
зователей «Мегафона» - в предше- 
ствующий год они в среднем пла- 
тили по 320 руб., или на 13% мень- 
ше, чем годом ранее. Таким обра- 
зом, россияне (и без того тратящие 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ш. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵ\л/.епдасІде1.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеі.сот и др. 
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новости ННУНИ. носмос 


Фобос как на ладони 


Первый полет БрасеБМрТѵѵо 


В прошлом выпуске «космических» новостей мы 
писали о том, что европейский орбитальный 
аппарат Магз Ехргезз передал на Землю самые де- 
тальные из когда-либо полученных фотоснимков 
Фобоса - одного из двух спутников Марса. Теперь 
у нас появились дополнительные подробности про- 
ведения этой непростой операции. 

Так, к примеру, выяснилось, что в настоящий 
момент один лишь Магз Ехргезз, летящий по поляр- 
ной орбите на большом расстоянии от Красной 
планеты, может выполнять близкие наблюдения 
марсианских лун. А ведь Фобос совсем невелик - 
его размеры составляют 27 х 22 х 19 км. К тому же 
он, подобно нашей Луне, всегда обращен к Марсу 
одной и той же стороной. Прохождения космичес- 
кого аппарата вблизи небесного тела имели мес- 
то 7, 10 и 13 марта. Позднее их орбиты разошлись. 
Впрочем, полученного с помощью камеры НідИ Ре- 
зоіиііоп Зіегео Сатега (НР8С) материала надолго 
хватит для изучения. Ведь теперь в руках ученых 
не только «плоские», но и трехмерные анаглифи- 
ческие снимки, все детали которых можно увидеть 
при помощи обычных красно-синих очков. Сделать 
это можно, например, здесь: \лллл/ѵ.еза.Іп!/езаСР/ 
8ЕМК17СКР6О_іпсІех_0.тппІ. 

Кстати, о камере НР8С. Ее под руководством 
профессора Герхарда Нойкума (ОегІіагсІ Меикит) 
создавали 45 специалистов из десяти стран. Она 
оснащена двумя светочувствительными матрица- 
ми разного разрешения и может одновременно де- 
лать снимки с различной детализацией. 


К омпания Ѵігдіп Ѳаіасііс отпра- 
вила в первый полет суборби- 
тальный челнок 8расе8ІтірТѵѵо, по- 
ка лишь под крылом самолета-но- 
сителя ѴѴІііІеКпідИІТѵѵо. 

Напомним, что 8расе8ІіірТ\л/о 
«в металле» был впервые пред- 
ставлен общественности в декаб- 


ре прошлого года - ІІРдгасІе об 
этом писал. Теперь же подошло 
время попробовать его в деле. Ока- 
залось, в воздушной среде этот 
небольшой челнок чувствует себя 
вполне уверенно, что и было про- 
демонстрировано в ходе тестово- 
го трехчасового полета на борту 
ѴѴИіІеКпідИіТѵѵо. В ходе экспери- 


мента носитель набрал высоту свы- 
ше 13 км. Заметим, что это не- 
сколько ниже 15-километровой от- 
метки, на которой должно проис- 
ходить отделение 8расе8ІтірТѵѵо 
и включение его главного двигате- 
ля, выполняющего основную часть 
работы по доставке экипажа кос- 
мического аппарата за пре- 
делы атмосферы. Но, как 
бы там ни было, полет со- 
стоялся и прошел в штат- 
ном режиме. Впереди у 
8расе8ІіірТ\л/о еще масса 
испытаний, которые долж- 
ны продлиться остаток это- 
го и весь следующий год.‘ 
В случае отсутствия ка- 
ких-либо эксцессов, судя 
по всему, должна начать- 
ся коммерческая эксплуа- 
тация связки «ѴѴИіІеКпідИі- 
Т\л/о-8расе8ІтірТѵѵо», и богачи со 
всего мира получат возможность 
ощутить на себе действие неве- 
сомости, наблюдая загибающий- 
ся красивой дугой горизонт нашей 
планеты. 

И кстати, видео первого полета 
вы найдете здесь: \лл/ѵѵѵ.уоиІиЬе.сот/ 
ѵѵаІсІт?ѵ=иоѵѵс 2 уп!КРк. 



Кольиа Юпитера 

В астрономии часто бывает так, 
что новые научные данные 
обнаруживаются учеными спус- 
тя годы после проведенных экс- 
периментов, так случилось и в 
этот раз. 

Открытие удалось сделать 
благодаря тщательному изуче- 
нию снимков, полученных с меж- 
планетного зонда Меѵѵ Ногі 20 пз, 
направляющегося сейчас к цели 
своего путешествия - планете Плу- 
тон, - которой он должен достичь 
в 2015 году. Оказывается, еще в 
2006 году в целях проверки ра- 
ботоспособности бортового обо- 
рудования центр управления по- 
летом приказал аппарату произ- 
вести ряд снимков окрестностей 
Юпитера. Вот на этих-то фото- 
графиях совсем недавно ученые 
смогли увидеть довольно отчетли- 
во различимое кольцо, подобное 
кольцам Сатурна, только очень 


тонкое и тусклое. А так как преж- 
де зафиксировать данное обра- 
зование никакими приборами не 
удавалось, астрономы сделали 
вывод, что появилось оно совсем 
недавно. Анализ показал, что 
кольцо, возможно, образовалось 
в результате столкновения юпи- 
терианской луны Гималия (диа- 
метр - 85 км) с крошечной безы- 
мянной луной 8/2000 Л1 (диа- 
метр - 4 км), открытой в 2000 го- 
ду, но позже внезапно потерян- 
ной наблюдателями. Расчеты по- 
казывают, что количества скаль- 
ного материала, выброшенного 
в космос в результате подобно- 
го столкновения, было бы впол- 
не достаточно для образования 
найденной Меѵѵ Ногігопз структу- 
ры, носящей, конечно, времен- 
ный характер в силу постепенно- 
го рассеивания. Впрочем, пока 
это лишь гипотеза. 



Эти и другие интересные научно-популярные новости на английском языке вы найдете на сайтах: ѵѵѵѵѵѵ.ЬЬс.со.ик, ѵѵѵѵѵѵ.сіізсоѵегу.сот, 
ѵѵѵѵѵѵ.паза.доѵ, ѵѵѵѵѵѵ.пеѵѵБаепІлБІ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.5сіепсепе\л/5.огд и ѵѵѵѵѵѵ.иѵѵо.са. 
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новости НЙУНИ. носмос 


«Нормальная» экзопланета 


М еждународной группе астро- 
номов удалось отыскать эк- 
зопланету, отличающуюся рекорд- 
но большим расстоянием от роди- 
тельской звезды. 

Напомним, что с помощью тран- 
зитного метода, которым, как пра- 
вило, и пользуются исследовате- 
ли при поиске планет, вращаю- 
щихся вокруг чужих солнц, можно 
распознать только небесное тело 
с небольшим периодом обраще- 
ния и, как следствие, расположен- 
ное очень близко к своей звезде. 
Ну, и желательно, чтобы размер 
открытого объекта был огромен - 
так его легче заметить. Поэтому 
и отыскивают ученые главным об- 
разом раскаленные газовые ги- 
ганты, чуть ли не купающиеся в ко- 
роне (верхнем слое атмосферы) 
светила. 

Уникальность Сого1-9Ь (рассто- 
яние до Земли - 1500 световых 


лет) заключается как раз в том, 
что эта планета удалена от звез- 
ды более чем на 50 млн км, что 
примерно равно радиусу орби- 
ты Меркурия. Обнаружить Со- 
го1-9Ь удалось благодаря сопо- 
ставлению данных, полученных 
с орбитальной обсерватории 
СОРОТ (Сопѵесііоп Роіаііоп апб 
Ріапеіагу Тгапзііз) и установленно- 
го в Чили спектрографа НАРР8 
(НідИ Ассигасу РабіаІ Ѵеіосііу РІа- 
пеі ЗеагсИег). Пока известно, 
что Согоі-9Ь - газовый гигант, 
масса которого чуть меньше 
юпитерианской. Планета засло- 
няет диск своего солнца каждые 
95 земных дней, причем ее тран- 
зит через диск звезды длится 
более 8 ч, что в будущем позво- 
лит получить массу информации, 
включая химический состав ат- 
мосферы, продолжительность су- 
ток и пр. 



Новое агентство 


Температура «Звезды смерти» 


В еликобритания - страна, имеющая лишь одно- 
го, да и то пока не покидавшего планеты, офи- 
циального космонавта, - объявила о создании на- 
ционального космического агентства. 

Впрочем, будем справедливы. Родина Шекспи- 
ра хоть и не отличилась на ниве пилотируемых по- 
летов, зато серьезно заявила о себе во всех ос- 
тальных «околокосмических» областях. Она давно 
является одним из признанных мировых лидеров в 
сфере робототехники, телекоммуникаций и про- 
изводства спутниковых систем. Совокупно эти от- 
расли ежегодно приносят в бюджет страны почти 
6 млрд фунтов ($9 млрд) и дают работу 68 000 граж- 
дан. С таким серьезным заделом не грех и агент- 
ство организовать. В расчете, так сказать, на си- 
нергетический эффект от объединения. Ожидает- 
ся, что прибыль от различных проектов на стыке 
всех вышеперечисленных сегментов позволит уже к 
2030 году повысить их суммарную отдачу до 40 млрд 
фунтов, а это, согласитесь, немало. 

Пока, впрочем, кроме деклараций общей идеи 
правительство, судя по всему, ничего конкретного 
озвучить неготово. Даже какие-либо планы по 
формированию административной части будуще- 
го агентства пока не были оглашены. Зато предста- 
вителям прессы была продемонстрирована краси- 
вая новая эмблема. А надежда нации и «будущий ко- 
смонавт» Тимоти Пик (ТіппоІИу Реаке) дал интервью, 
пообещав карьерные перспективы образованным 
молодым людям, которые захотят связать свою 
жизнь с задачами «по ту сторону неба». 


М ежпланетная исследователь- 
ская станция Саззіпі, уже не 
раз становившаяся героиней на- 
ших новостей, в очередной раз пе- 
редала из системы Сатурна уни- 
кальные научные данные. 


13 февраля космический аппа- 
рат пролетал в 9500 км от одного 
из крупных спутников планеты-ги- 
ганта - Мимаса, ставшего чрезвы- 
чайно популярным среди фанатов 
киноэпоса «Звездные войны» в свя- 
зи со своим поразительным сход- 
ством с флагманом флота Импе- 
рии, «Звездой смерти». Саззіпі уда- 
лось сделать несколько велико- 
лепных фотографий поверхности 


Мимаса, на которых во всех дета- 
лях можно разглядеть гигантский 
кратер Гершеля, как раз и прида- 
ющий скалистому шару столь не- 
обычные очертания. Кроме того, на 
основе полученной от инфракрас- 
ного спектрометра инфор- 
мации специалисты МАЗА 
смогли построить темпера- 
турную карту луны, давшую 
немало поводов для раз- 
мышлений. 

Согласитесь, было бы 
логично, если бы самой на- 
гретой была та часть пла- 
нетоида, на которой в мо- 
мент съемки была вторая 
половина дня, - просто по- 
тому, что она наиболее 
продолжительное время 
подвергалась воздействия сол- 
нечного излучения. Однако, как вы- 
яснилось, самой теплой была зо- 
на, в районе которой было раннее 
утро. Кроме того, на карте видно, 
что и в кратере Гершеля темпера- 
тура несколько выше, чем в окру- 
жающих его областях. Ученые по- 
лагают, что причиной может слу- 
жить сложный состав поверхнос- 
ти Мимаса. 





СОКОТ - космический телескоп, созданный усилиями Национального космического сообщества Франции, Европейского космического агентства, а также науч- 
н(^-исследовательских центров Австрии, Испании, Германии, Бельгии и Бразилии. Основной задачей телескопа является поиск экзопланет. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПіІЕНИН 


] 


Корпус Ап№с 
Оагк РІееІ: ОР-85 


Монитор ѴіеѵѵБопіс Вилеокарта 

ѴХ1932ѴѴГП-РЕО Роіпі; оГ Ѵіеѵѵ ѴСА-480-А1 


В данный корпус пользователь легко ус- 
тановит более десятка накопителей раз- 
личных форм-факторов и пять вентиля- 
торов. В их покупку, правда, нужно бу- 
дет вложить дополнительные денежные 
средства. Впрочем, на этом траты не за- 
кончатся - устройства потребуют элек- 
троэнергии, а посему придется приобре- 
тать и БГІ. 



Помимо светодиодной подсветки (на нее 
указывают три большие буквы «ІЕО» в на- 
звании) устройство оснащено интеллекту- 
альной системой управления выводимым 
изображением. Аппарат автоматически 
настраивает яркость и цвета картинки в 
зависимости от внешнего освещения. На 
задней панели монитора размещены ви- 
деовыходы О-ЗиЬ и ОѴІ. 



Новинка построена на базе чипа (ЗРЮО, 
изготовленного по техпроцессу в 40 нм, 
и укомплектована памятью ПОР ВОРАМ 
пятого поколения с 384-битным интерфей- 
сом. СО платы ничем не отличается от ре- 
ференсного образца и полностью заклю- 
чена в пластиковый короб. Набор доступ- 
ных видеовыходов включает два разъема 
ОиаІ-Ыпк ОѴІ и один НОМІ. 



■ Отсеки: 3 х 5,25", 9 х 3,5", 2 х 2,5" 

■ Материал: сталь, пластик 

■ Цвет: черный 

■ Габариты: 596 х 505 х 213 мм 

■ Вес: 11,3 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.апіес.сош 


■ Экран: 19", 1440 х 900 пике. 

■ Яркость: 250 кд/м^ 

■ Контрастность: 1000:1 

■ Время отклика: 5 мс 

■ Вес: 4,7 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ѵіеѵѵзопіс.сот 


■ Процессор: NVI^IА СеРогсе СТХ 480 

■ Частота ядра: 700 МГц 

■ Частота памяти: 3696 МГц 

■ Память: 00К5, 1536 Мбайт 

■ Подробности: 

ѵѵѵѵѵѵ. роі пІоГѵі еѵѵ-о п Іі п е . со т 


Материнская плата 

Ві 05 І;аг ТН55ХЕ Смартфон Асег ЫдиісІ А1 


Все платы формата тіегоАТХ, базиру- 
ющиеся на чипсете Іпіеі Н55, в основ- 
ном отличаются друг от друга количес- 
твом различных разъемов. Например, 
на данной материнке установлены все- 
го две пары коннекторов СІЗВ 2.0 и пять 
портов ЗАТА II. Правда, помимо этого к 
ней можно подключить несколько уст- 
ройств еЗАТА и РігеѴѴіге. 



■ Чипсет: Іпіеі Н55 

■ Совместимость: 16А 1156 

■ Память: 4 х ООКЗ, до 16 Гбайт 

■ Видео: РСІЕ х16 2.0 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ЬіозІіаг.сот.Іѵѵ 


Аппарат можно отнести к самым произ- 
водительным смартфонам, функциони- 
рующим под управлением операцион- 
ной системы АпсІгоіеІ версии 1 .6. Серд- 
цем устройства является процессор 
Оиаісотт 030 8250 с тактовой час- 
тотой 768 МГц. Объем флэш-памяти 
Асег Ыдиісі А1 составляет 512 Мбайт. 
При необходимости ее количество 
можно увеличить - для этого доста- 
точно приобрести карту формата 
ппіегоЗО. Девайс оборудован 5-мега- 
пиксельной ЦФК с автофокусом и 
поддержкой функции геотеггинга. 
Следуя последним веяниям моды, ин- 
женеры оптимизировали аппарат для 
работы с социальными сетями (в кон- 
тактной книге отображается текущий 
статус абонентов) и различными сай- 
тами, такими какТѵѵіПег, УоиТиЬе, Ріса- 
за, РІіскг. Устройство питается от ли- 
тий-ионного аккумулятора емкостью 
1350 мА-ч и при полном его заряде 
в состоянии продержаться около 6 ч 
в режиме разговора. 
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■ Процессор: Оиаісотт 0508250, 768 МГц 

■ Экран: 3,5", 800 х 480 пике. 

■ Оперативная память: 256 Мбайт 

■ Габариты: 115 х 63 х 13 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ. асег. сот 


Считается, что первый светодиод, излучающий свет в видимом диапазоне спектра, был изготовлен в 1962 году в университете Илли- 
нойса группой, которой руководил Ник Холоньяк. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Навигатор Ргевіідіо 

СеоѴІ5Іоп СѴ4200ВТ Ноутбук НР ЕІКеВоок 2740р 


Этот навигатор оснащен дисплеем с 
ІЕО-подсветкой и умеет автоматически 
регулировать уровень яркости изображе- 
ния в зависимости от окружающего осве- 
щения. Из других функций устройства от- 
метим его способность воспроизводить 
аудио- и видеофайлы множества разных 
форматов и коннектиться с мобильными 
телефонами через ВІиеІооІИ. 



■ Чипсет: ЗіКРаиаБІѴ 

■ Экран: 4,3"/ 480 х 272 пике. 

■ Интерфейсы: УЗВ, ВІиеѣооІіЬ 

■ Слот расширения: 50 

■ Габариты: 119 х 75 х 13 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ргеБІідіо.ги 



До недавнего времени планшетные ПК 
было сложно причислить к предста- 
вителям высокопроизво- 
дительных систем, однако 
теперь все изменилось - 
новая модель НР ЕІіІеВоок 
2740р тому доказательст- 
во. Лэптоп комплектуется 
одним из процессоров се- 
мейств Іпіеі Соге І5 или І7 
и имеет на борту 2 Гбайт 
оперативной памяти. Кро- 
ме того, машинка снабже- 
на 1 2-дюймовой матрицей 
с ЕЕО-подсветкой или 
может опционально осна- 
щаться сенсорным экраном с низким 
коэффициентом отражения и повы- 
шенной контрастностью. В качестве 
других примочек покупателю доступны 
батарея НР 2700 ІЛ1га-8Ііт Вайегу, по- 
зволяющая прибавить к автономному 
времени жизнеспособности компьюте- 
ра еще 6 ч, и модуль расширения НР 
2740 1)Ійа-8Ііт Ехрапзіоп Вазе, включа- 
ющий в себя привод ОУО±Ш\І. 


■ Процессор: Іпіеі Соге і5 520М, 2,4 ГГц 

■ Экран: 12,1", 1280 х 800 пике. 

■ Жесткий диск: 160 Гбайт 

■ Габариты: 374 х 252 х 32 мм 

■ Вес: 1,72 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.Ир.сот 


Мелиаплеер 

Сгпіпі МадіеВох НОР890 

Среди особенностей аппарата - наличие 
жидкокристаллического дисплея, на ко- 
тором отображается информация о вос- 
производимом файле и дублируется ин- 
терфейс основного меню, выводимого 
на телевизор. Также девайс оснащен се- 
тевым портом В^-45 и мультиформатным 
кардридером. Работает плеер с винчес- 
терами форм-фактора 3,5". 



■ Поддерживаемые форматы: МКѴ, АѴІ, 
МРС, МРЕ6, МОѴ, РІѴ, МР4, ѴѴМѴ, ОАТ, ТР, 
ТКР, ЗРЕС, РN6, 6ІР, ВМР, РІАС, ѴѴМА, 
МРЗ, ѴѴАѴ, ААС, 06С 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.дтіпі.сот 


Наушники 

Окііск НР-204Ѵ 

Наушников для нетребовательных мело- 
манов стало больше. Приобретая новин- 
ку, нужно помнить, что при максималь- 
ном уровне громкости вы, скорее всего, 
получите хрипы и бульканье, а не каче- 
ственное воспроизведение фонограмм. 
Но если девайс уже ваш, имейте в виду, 
что лучше всего он умеет проигрывать 
электронную музыку. 



■ Диапазон поддерживаемых частот: 

20-20 000 Гц 

■ Чувствительность: 106 дБ 

■ Сопротивление: 32 Ом 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.окііск.ги 


Накопитель 
Вопе Тідег Вгіѵег 

Накопитель, несомненно, заинтересует 
тех, кто не готов мириться с серостью 
трудовых будней и хочет привнести в ра- 
бочий процесс частичку радости и ярких 
красок. Винчестер в виде улыбающего- 
ся тигренка наверняка улучшит вам на- 
строение. Что любопытно, с него в пря- 
мом смысле слова можно снять шкуру - 
и почистить ее. 



■ Объем: 4 Гбайт 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Габариты: 49 х 36 х 18 мм 

■ Вес: 12 г 

■ Подробности: \л^ѵѵѵѵ.ГгиіІ5Ьор.сот.1:ѵѵ 


Порт (лат. роііиз - гавань, приаань) - место на берегу моря или реки, устроенное для стоянки кораблей. Оно имеет комплекс специальных сооружений для их 
обслуживания: причалы, вокзалы, краны, склады, терминалы. Порты для военных кораблей называют военно-морскими базами. (ѴѴікі) 
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Чем проше^ 

тем лучше? 



Коп$1гис1ог 

коп5@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: болею 
Мизіс: АпсІгоісІ Шбі; 




У верен, каждый из нас, выбирая де- 
вайс, мечтает не только о том, чтобы 
в нем было как можно больше раз- 
нообразных фичей, но и о том, чтобы они 
работали без нареканий. Суровая реаль- 
ность, однако, так и норовит занести все 
наши мечты в разряд несбыточ- 
ных и подсунуть красную пилю- 
лю. И вот приходится нам, не- 
счастными потребителям, му- 
читься в поисках золотой сере- 
дины. Хотя разработчикам ци- 
фровых радостей тоже не лег- 
че: ресурсы их ограниченны, и 
отполировать до зеркально- 
го блеска бесконечное число 
функций невозможно. 

Создавая сетевое хранили- 
ще М82110, товарищи из Меі- 
деаг явно не планировали объ- 
ять необъятное: на черном 
глянцевом кубе глазу практи- 
чески не за что зацепиться. 
Индикаторы питания и актив- 
ности дисков, 118В-порт да пара 
надписей - вот и весь дизайн. Ни пижон- 
ских экранчиков, ни кнопки резервного 
копирования, даже корзин с дисками не 
видно. Тягаться в простоте с этим МА8 
может разве что монолит из «Космичес- 
кой одиссеи 2001 года». 

Разумеется, два жестких диска оказы- 
ваются внутри М821 10 вовсе не благода- 
ря телепортации: чтобы их установить или 
извлечь, необходимо снять переднюю 
пластмассовую панель. Сами диски легко 
и непринужденно закрепляются в метал- 
лической раме, так что отвертку можно не 
искать. Никаких демпфирующих прокла- 
док внутри замечено не было, поэтому ак- 
куратность при переноске этого хранили- 
ща не повредит. 

Софтовая начинка также весьма аске- 
тична. Начнем с того, что система может 
взаимодействовать либо с одним диском, 
либо с двумя, но только в режиме «зерка- 
ла» - приятное упрощение для обычньіх 
смертных, которым не придется ломать се- 
бе голову всякими РАЮ'ами или метаться 
между объемом и надежностью хранения. 
Для продвинутых же пользователей это 
может стать настоящей драмой, так как 
увеличить свободное место, установив до- 


полнительный НОО, или настроить два от- 
дельных раздела не получится. (В следую- 
щих прошивках производитель обещает 
добавить режим ^ВО^, который позволит 
создавать единое пространство для двух 
жестких дисков. - Прим, ред.) 



■ Устройство: Меідеаг Біога N52110 

■ Тип: сетевое хранилище / медиасервер 

■ Объем: 1 Тбайт (диск в комплекте) 

■ Форм-фактор дисков: 5АТА, 3,5" 

■ Сеть: ЕіИегпеІ 10 / 100 / 1000 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Поддерживаемые протоколы: СІР5 / 5МВ, 
РТР, НИР, ^^NА 

■ Габариты: 175 х 150 х 146 мм 

■ Вес: 1,36 кг 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.пеідеаг.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Nе1:деа^ (ѵѵѵѵѵѵ.пеідеаг.ги) 

Консоль управления оформлена в чер- 
ном цвете и, несмотря на множество укра- 
шательств, ведет себя прилично в любом 
из распространенных браузеров. Из лю- 
бопытных настроек можно отметить вклю- 
чение и выключение по расписанию, поми- 
мо этого имеются только самые необходи- 
мые функции. Активировать или деакти- 
вировать вообще можно только РТР, все 
остальное работает само собой. Даже 


□ІМА-сервер без проблем «подружился» 
с плеером Ѵіеѵѵ8опіс ѴМР72 и показал все, 
что ему было предложено. 

Однако же панель настроек не глав- 
ное в девайсе. В случае с М82110 особо 
полезной является так называемая «Ме- 
диабиблиотека», проще говоря флэше- 
вый файловый менеджер, с помо- 
щью которого можно получить 
доступ к содержимому храни- 
лища прямо из браузера. При- 
ложение способно самостоя- 
тельно проигрывать некото- 
рые музыкальные и видеофай- 
^ лы. Количество поддерживае- 
мых форматов не так велико, 
^ как хотелось бы, поэтому мно- 
гое придется по старинке ска- 
. чивать целиком или открывать 
через привычный 8МВ. Ско- 
рость записи по этому протоко- 
лу составила 17,5 Мбайт/с, чте- 
ния - 32,5 Мбайт/с. Загрузить 
через медиатеку файлы в хра- 
нилище тоже вполне возмож- 

но, однако зачастую будет 

проще воспользоваться обыч- 
ными методами. 

Почему только зачастую, а не всег- 
да? Ответ прост: получить доступ ко все- 
му этому великолепию можно не только 
из своей локальной сети, но и вообще 
откуда угодно. Нужно только зарегистри- 
ровать свой МА8, выбрать ему имя, а се- 
бе логин с паролем - и готово дело. Те- 
перь достаточно зайти с любого браузе- 
ра на Іійр8://ту8Іога.сот и ввести свои 
учетные данные, чтобы оказаться в лич- 
ной медиатеке точно так же, как если бы 
глянцевый куб стоял в соседней комнате. 
Внешний статический ІР-адрес, ООМ8, 
«пробрасывание» портов через МАТ - 
все это можно забыть, как страшный сон. 
На этот раз счастье неожиданно выпры- 
гивает прямо из коробки, правда вместе 
с ценником в $20 в год за продвинутый 
сервис. 

На мой взгляд, все более чем радуж- 
но. Да, функций в М82110 не так много, 
как в некоторых других МА8, тонких на- 
строек еще меньше, и программ в него 
не поставить. Зато все, что есть, работа- 
ет как надо, ур 



При начальной настройке 5іога из-под ѴѴіпсІоѵѵз или Мае 05 X штатная утилита автоматически найдет NА5 и настроит все, что требуется. 
Пользователям Ііпих, как всегда, придется пострадать, так как для них специальной программы никто не написал. 
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Летучий 

голланлеіі 



К$ап 

ИагсІ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: съедобное 
Ми5іс: песни соседей 


В конце июня 2008 года компания 
АТІ представила две видеокарты 
серии 4800 - НО 4850 и НО 4870. 
Спустя 8 месяцев МѴІОІА ответила выпу- 
ском «народной» ОеРогсе ОТ8 250, яв- 
лявшейся немного доработанной верси- 
ей 9800 ОТХ+. НО 4850 была слишком 
слабой для того, чтобы тягаться на равных 
с ОТ8 250, а НО 4870 
была слишком до- 
рогой. Отсутствие 
соперника в популяр- 
ной среди пользовате- 
лей категории было не 
на руку компании АМО, 
но, несмотря на это, 
достойный конкурент 
так и не был представ- 
лен публике. В июле 
2009 года в китайских 
СМИ начали появлять- 
ся сообщения о том, 
что поставщики гото- 
вят главного оппонен- 
та ОТ8 250 - НО 4860. 

Оіфициальный релиз этой видеокарты 
состоялся в десятых числах сентября, 
но, к сожалению, только на китайском 
рынке, по этой причине для российских 
пользователей она долгое время была в 
диковинку. И лишь в начале декабря на- 
чались официальные поставки данной 
видюхи в Россию и в некоторые страны 
СНГ. Интересно, что у самой компании 
АМО никогда не было планов по поводу 
выпуска НО 4860, - это была лишь иници- 
атива поставщиков, поэтому референс- 
ный дизайн данной карты не может суще- 
ствовать в принципе. Информацию о ней 
можно найти на сайте фирмы ХРХ, однако 
только при помощи поисковых систем, 
введя запрос «АТІ НО 4860» (в списке ви- 
деокарт на сайте ее нет). Прямо летучий 
голландец какой-то (смайл). 

Начнем изучение карточки с комплек- 
тации. ХРХ НО 4860 НО-486Х-УОР1 посту- 
пает к покупателю в стильной коробке 
черного цвета с логотипом ХРХ. Какая-ли- 
бо информация на ней отсутствует, за 
исключением ссылки на сайт компании. 
Сделана коробка из достаточно жесткого 
картона, что повышает ее ударостойкость 
при транспортировке. Внутри нее можно 


найти различную «бесполезную» доку- 
ментацию - Іпзіаііаііоп Оиісіе, Оиіск Іпзіаі- 
Іаііоп Оиісіе (смайл), диск с драйверами и 
табличку «Со поі ОізІигЬ, Гт Оатіпд» на 
дверь, которая пригодится многим игро- 
кам, желающим спокойно провести ве- 
чер за любимым занятием. Компания ХРХ 
заботится о покупателях и поставляет в 



■ Устройство: ХРХ Н0-486Х-Ѵ0РІ 

■ Тип: видеокарта 

■ Видеочип: Ш90 

■ Частота видеочипа: 700 МГц 

■ Память: С00К5, 750 (3000) МГц 

■ Объем памяти: 512 Мбайт 

■ Выходы: ОѴІ, НОМІ, 5-ѴісІео 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.хГхГогсе.сот 

комплекте с видеокартой два переходни- 
ка на 6-пиновые разъемы. 

Но что же мы все о фантиках, давайте 
ближе к делу. По центру видеокарты рас- 
положен вентилятор, на котором красует- 
ся логотип ХРХ. Для отвода горячего воз- 
духа с обеих сторон кожуха имеются от- 
верстия. Минус такой конструкции в том, 
что часть нагретого воздуха будет оста- 
ваться в корпусе. Демонтировав систему 
охлаждения, вы увидите две неравные по 
размеру секции радиатора, в каждой из 
которых - по две тепловые трубки. Диа- 
метр вентилятора - 72 мм, количество ло- 
пастей равно девяти. Перевернув систе- 
му охлаждения, слабонервные могут ис- 
пытать небольшой шок: такого основа- 
ния я не видел давно - как будто специа- 
листы из компании ХРХ решили изуродо- 
вать его нарочно. Поэтому не стоит пы- 


таться увидеть свое отражение в подо- 
шве кулера (смайл). 

От охлаждения перейдем к самой 
плате. Основой видеокарты является чип 
РѴ790, в котором компания АМО умень- 
шила число потоковых процессоров с 
800 до 640 штук, количество текстурных 
блоков - с 40 до 32, ЯОР-блоков же оста- 
лось столько, сколь- 
ко и было (16). Не из- 
менилась и разряд- 
ность шины видеопа- 
мяти (256 бит), а вот 
частота ядра ОРУ бы- 
ла снижена с 850 до 
700 МГц. Данный чип 
был изготовлен на 
33-й неделе 2009 года. 
Напомню читателям, 
что в основе ЯѴ790 
лежит доработанный 
РѴ770. Самое главное 
новшество РѴ790 заключалось в добав- 
лении по периметру ядра «развязываю- 
щего кольца» (Оесар Ріпд) из конденса- 
торов, предназначенного для улучшения 
качества сигналов путем снижения уров- 
ня паразитных шумов. 

На НО-486Х-УОР1 установлена память 
СООР5 производства Оітопсіа. Номи- 
нальное время доступа - 1 нс, максималь- 
ная эффективная частота - 4000 МГ ц (на 
данной видеокарте «мозги» трудятся на 
3000 МГц). Память на видеокартах НО 
4860 и НО 4980 идентична, отличается она 
лишь объемом (512 Мбайт у НО 4860 про- 
тив 1024 Мбайт у НО 4890). 

Теперь перейдем к практике. Первое, 
с помощью чего стоит попробовать разо- 
гнать карту, - это Саіаіузі Сопігоі Сепіег. 
Частоту ядра и памяти можно поднять на 
10 МГц - хороший подарок, ничего не 
скажешь. На разгоне через М8І А(1егЬиг- 
пег пришлось поставить крест из-за то- 
го, что данная программа не сумела 
превысить лимит частот, предусмотрен- 
ный Саіаіузі Сопігоі СеШег. Известная 
утилита РіѵаТипег тоже не смогла ничем 
нам помочь - изначально она с видео- 
картой знакома не была, а прописыва- 
ние ее кода в настройках позволило по- 
лучить лишь разнообразные глюки при 
разгоне. Остался последний шанс - АТІ 



Интересно, что ХРХ НО 4860 является почти точной копией НО 4890 производава той же компании, за исключением характериаик 
чипов, двух отсутавующих конденсаторов на печатной плате и цифры 6 вместо 9 в названии (смайл). 
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ЖЕЛЕЗО 


Тгау Тооіз. Заработало, хоть и не без 
мелких огрехов, - ну а куда без них в на- 
шем деле (смайл). С помощью нее гра- 
фический адаптер был разогнан до 850 / 
1000 МГц (ядро / память). Стабильность 
проверялась при помощи утилиты Риг- 
Магк. Посредством этого же бенчмарка 
были произведены замеры температур в 
простое и нагрузке на нескольких дру- 
гих видеокартах. Самая низкая темпера- 
тура в простое у НО 5750 - 38 °С, затем 
идут НО 5770 - 41 °С, НО 4860 - 45 °С, 
СТ8 250-51 °С. В нагрузке показатели бы- 
ли следующие: (ЗТ8 250-75 °С, НО 5770 - 
76 °С, НО 5750 - 80 °С, НО 4860 - 81 °С 
и НО 4860 с разгоном - 86 °С. 

Как мы можем увидеть, по температу- 
рам в режиме нагрузки лидирует СТ8 250, 
но «громкость» у нее самая высокая из 
всех видеокарт. Видеоплаты от АТІ нахо- 
дятся примерно на одном уровне по про- 
изводимому шуму. 

Ну а теперь результаты в цифрах. Те- 
стовый стенд у нас по современным мер- 
кам довольно заурядный, но и такая сис- 
тема пока для многих - мечта (смайл). 
Процессор Іпіеі Соге І7 920, разогнанный 
до 4 ГГц (технология Нурег-ТИгеасІіпд бы- 
ла отключена), 6 Гбайт памяти типа ООРЗ 


(Согзаіг Ооппіпаіог, 1600 МГ ц) и блок пита- 
ния от Согзаіг же мощностью 850 Вт. Кор- 
пусы я не очень люблю, поэтому был со- 
бран открытый стенд. Для тестирования 
я взял самую последнюю ОС от компа- 
нии МісгозоЙ - ѴѴіпбоѵѵз 7 х64, а также 
самые свежие драйверы на тот момент - 
Саіаіузі 9.11. Остальные компоненты си- 
стемы не могут оказать серьезного влия- 
ния на результаты испытаний, поэтому 
их мы перечислять не будем. В качестве 
средств измерения производительности 


будут задействованы пять игр: Сгузіз 
ѴѴагИеасІ, Раг Сгу 2, 8.Т.А.1.К.Е.Р: СІеаг 
8ку, Резісіеп! ЕѵіІ 5, ІІпгеаІ Тоигпатепі 3 
и два продукта Риіигетагк: ЗОМагк Ѵап- 
Іаде и ЗОМагк 2006. 

Подводя итоги тестов, можно утвер- 
ждать, что НО 4860 с повышенными ча- 
стотами оказалась на первом месте во 
всех приложениях, а ее неразогнанный 
аналог уступил только НО 5770. Скорее 


всего, причина - в объеме памяти, так 
как использовалось разрешение 1920 х 
1200 пике. 

В целом НО 4860 представляет со- 
бой отличный продукт, если забыть о 
неотшлифованном основании кулера. 
После разгона она стала лидером во 
всех приложениях, кроме Сгузіз ѴѴаг- 
ИеасІ, где данная видюха делит первое 
место с НО 5770. К плюсам можно от- 
нести тихое и эффективное охлажде- 
ние и низкую цену. Из минусов - ста- 
рый техпроцесс (55 нм 
против 40 нм у конкурен- 
тов из АТІ) и разгон толь- 
ко через АТІ Тгау Тооіз (во 
всяком случае, на момент 
написания статьи). В об- 
щем, если вы ограничены 
в бюджете, то НО 4860 для вас - луч- 
ший выбор. Однако, если есть возмож- 
ность потратить на девайс немного боль- 
ше, лучше будет приобрести НО 5770. 
Ваша доплата составит приблизитель- 
но 500-800 руб. (для сравнения берется 
версия НО 4860 с 1 Гбайт памяти, как у 
НО 5770), но вы получите ОігесІХ 1 1 , бо- 
лее тонкий техпроцесс и, как следствие, 
лучший разгон, ир 


В планы компании АМО выпуск видеокар- 
ты Васіеоп НО 4860 никогда не входил - 
это была целиком и полностью инициати- 
ва поставщиков. 


Гоночный 

винчестер 


О дним из определяющих факто- 
ров в выборе переносного жест- 
кого диска является его внеш- 
ность, ведь, в отличие от своих «стаци- 
онарных» собратьев, обитающих где-то 
в недрах компьютерных корпусов и лишь 
изредка показывающихся на глаза лю- 
дям, такому винчестеру приходится по- 
стоянно быть на виду. Конечно, вряд ли 
найдется устройство, дизайн которого 
пришелся бы по душе всем, но герой дан- 
ной заметки - автомобилеобразный внеш- 
ний накопитель Ргезіідіо ОаІаРасег II - как 
мне кажется, к подобному идеалу весьма 
близок. 

Впрочем, и его «внутренний мир» то- 
же неплох. Под «капотом» у ОаІаВасег II 
находятся две скоростные пластины, спо- 
собные совершать 7200 оборотов в ми- 
нуту, а в его задней части имеются два 
«заправочных» разъема - 118В и е8АТА - 
при помощи которых в «бензобаки» дан- 


ного «болида» можно залить до 
500 Гбайт информации. 

«Тестовые заезды» прово- 
дились на «автодроме» под 
названием Еѵегезі 5.30. Сразу 
замечу, что полный комплекс 
испытаний мы завершили толь- 
ко с использованием 118В - для 
е8АТА внешние факторы, к сожалению, 
не позволили довести дело до конца. 
Экспериментальным путем были опре- 
делены следующие характеристики на- 
чального фрагмента диска ОаІаРасег II. 
Скорости записи: 23 и 24 Мбайт/с для 
118В и е8АТА соответственно: чтения - 
31 и 38 Мбайт/с в линейном режиме. В 
случайном порядке и с использованием 
только универсальной последователь- 
ной шины данные пишутся по 20 мега- 
байт за секунду, а читаются - по 26; вре- 
мя доступа при записи - 1 1 ,5 мс, при. чте- 
нии - 17,8 мс. 



Игорь Мельниченко 

$иоті@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: веселое 
Ми$іс: ВаШеІоге 



■ Устройство: Ргезіпдіо ОаІаКасег II 

■ Тип: внешний жесткий диск 

■ Объем: 500 Гбайт 

■ Форм-фактор: 2,5" 

■ Габариты: 24 х 94 х 148 мм 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.ргезіідіо.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией Ргезбдіо (ѵѵѵѵѵѵ.ргеБІідіо.ш) 

Так что, как видите, помимо яркой 
внешности Ргезіідіо ОаІаРасег II может 
похвастаться и приличным быстродей- 
ствием. ир 


В комплекте жеакого диска ОаІаКасег II имеется три кабеля: один из них предназначен для подключения винчестера к компьютеру при помощи интерфейса 
^5АТА, а два других (раздвоенный и обычный) - посредавом шины У5В. 


УРСРАОЕ #14 (466) апрель 2010 15 




РасеЬоок расширяется 

Социальная сеть РасеЬоок продолжает радо- 
вать пользователей новыми функциями: так, 
очередной пакет нововведений добавил в 
нее еще одну категорию страниц под назва- 
нием «Сообщества». Сообщества по своей 
функциональности будут чем-то средним 
между «Группами» и «Официальными стра- 
ницами» брендов и известных людей - до 
этого именно на них пользователи пытались 
изложить свои мысли относительно облада- 
теля конкретной страницы. Что ж, ждем, ко- 
гда аналогичные опции появятся в популяр- 
ных у нас соцсетях. 


«Первый» на Іѵі.ги 

«Первый канал» выложит собственные теле- 
передачи на портале Іѵі.ги. Как сообщает 
«Коммерсантъ», за это телевизионщикам вы- 
платят от 30 до 50% рекламных доходов, ко- 
торые получит ресурс от показа их контента, 
при этом в договоре между каналом и сай- 
том обговорен минимальный размер выплат 
за видео, который не разглашается. 

Согласно официальным данным администра- 
ции ресурса, на Іѵі.ги в сутки заходит при- 
мерно 70 000 пользователей, и за счет кон- 
тента «Первого» ресурс надеется увеличить 
эту цифру на 5-10%. 


АМО снова догоняет « 

АМО удалось сократить отставание от ІпСеІ на рынке СРП, сообщает іЗиррІі. Так, в IV кварта- 
ле прошлого года доля АМО в этом сегменте выросла на 1,6%, а доля ІпІеС напротив, снизи- 
лась на 1% по сравнению с показателями аналогичного периода 2008-го. Всего же на Іпіеі 
пришлось 80,6% проданных камней, тогда как АМО заняла 12,1% сегмента. Заметим, что, 
согласно информации іБиррИ, данные всех «остальных» производителей процев составляет 
7,3% - значительно больше, чем обычно указывается в подобных отчетах. 

Похвально, что в іЗиррІі не остановились на простой констатации фактов относительно 
распределения долей компаний на рынке, а интерпретировали их: так, увеличение доли 
АМО объясняется резким снижением средней цены компьютеров, а значит, и устанавли- 
ваемых в них комплектующих, включая и СРП. Как известно, в бюджетном ценовом сег- 
менте (да и в тісісііе-епсі) позиции АМО традиционно более сильны, чем в любом другом, 
а вот в сегменте топовых решений противопоставить камням Іпііеі корпорации пока что, 
к сожалению, нечего. 


Мы потеряли пионера 

Один ИЗ пионеров ІТ-индустрии Генри Эд- 
вард Робертс (Непгу ЕсІѵѵагсІ КоЬеіІз), также 
известный как Эд Робертс, скончался в США 
на 69-м году жизни. Робертс стал создате- 
лем микрокомпьютера «Альтаир 8800» - 
одной из первых настоящих «персоналок», 
появление которой в свое время вдохно- 
вило юного Билла Гейтса (Вііі Саіез) занять- 
ся разработкой программного обеспечения 
(а точнее, интерпретатора ВА5ІС для этого 
компа). 

Причиной смерти Робертса стало неудачное 
лечение от воспаления легких. 


Соцсеть для нелюдей 

31 марта В Рунете открылась «соцсеть 
для вампиров» под названием Миага.ги. 
Пользователями ресурса станут те, кто 
«считает себя жителем параллельных ми- 
ров», то есть любители фэнтези. Вообще 
же новая социалка является частью иници- 
ативы под названием «Мультер», в рамках 
которой уже существуют мультстудия, серия 
книг, браузерная игра и даже вымышленная 
музыкальная группа. Смыслом проекта же, 
как уверяют авторы, является «бегство от 
действительности». Что ж, вполне себе кон- 
цепция, на наш взгляд. 


Суперкомп для «Сухого» 

Госкорпорация «Росатом» передала компактный суперкомпьютер с отечественным ПО на бор- 
ту в пользование компании «Сухой». Производительность новинки составляет 1 Тфлопс. 
Фирма, известная как разработчик прежде всего боевых, а в последнее время - еще и граж- 
данских самолетов, планирует задействовать машинку для моделирования газодинамичес- 
ких процессов и расчета аэродинамики воздушных судов. Причем уже к 2012 году ПО де- 
вайса будет доработано таким образом, что его можно будет применять для полноценного 
имитационного моделирования реальных физических процессов. 

Заметим, что новинка была разработана ФГУП «Российский федеральный ядерный центр 
ВНИИЭФ», ее стоимость составляет 1,6 млн руб. До конца года во ФГУПе надеются собрать 
еще 14 таких же супермашин и передать их в другие отечественные компании, которым тре- 
буется мощный инструмент для компьютерного моделирования. 

По соображениям безопасности проект нельзя было реализовать с помощью уже готовых 
и потому наверняка куда более дешевых иностранных разработок. 


Фантастику - в жизнь! 

Когда обычный человек видит в фантасти- 
ческом фильме какую-то уникальную тех- 
нологию будущего, он говорит «Вау!», когда 
же фантастику смотрят студенты Массачу- 
сетского технологического института, они 
говорят: «Надо сделать это!» - и делают. 
Так, в институте удалось реализовать конт- 
роллер, представленный в картине Стивена 
Спилберга (Біеѵеп БріеІЬегд) «Особое мне- 
ние»: пару перчаток, с помощью которых 
можно перемещать объекты на экране, не 
прикасаясь к нему. Компоненты суперсисте- 
мы обошлись менее чем в $100. 



Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵ\/ѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеТ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.1;дс1аіІу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.2СІпе1:.сот и др. 
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новости КОРОТНО 


Моноблок от А51І5 

А51І5 выпустила очередное поколение мо- 
ноблочных компьютеров под брендом Еее- 
Тор. Все пять новых моделей оснащаются 
20-дюймовыми экранами и двухъядерны- 
ми камнями от Іп1;еІ и АМО мощностью в 
1,66-3 ГГц. При этом часть систем использу- 
ют платформу МѴІОІА Іоп, тогда как другие 
обходятся встроенной графикой от Іпіеі. 
Топовый же моноблок и вовсе задейству- 
ет мощный видеоадаптер от АМО (Касіеоп 
НО 5470) с поддержкой ОігесІХ 11. Стои- 
мость новинок и дата начала их продаж по- 
ка не сообщаются. 


Восемь ядер в одном 

Іпіеі представила публике первые в своей 
истории 8-ядерные СРІІ. Все они выполнены 
по 45-нанометровому техпроцессу и относят- 
ся к серверной линейке Хеоп 75хх. 

ТТХ новинок впечатляют: это и 24 Мбайт кэ- 
ша 13, и до 16 модулей памяти ООКЗ объ- 
емом до 16 Гбайт каждый (суммарный объ- 
ем ВАМ, таким образом, достигает 256 Гбайт 
на камень). Использовать свежие «ксеоны» 
предлагается в четырех- и восьмипроцес- 
сорных серверах, а их стоимость составляет 
запредельные $2461-3692 за штуку в опто- 
вых партиях от 1000 штук. 




«Ломоносов» - #1 

Согласно рейтингу 50 мощнейших супер- 
компов постсоветского пространства, су- 
перкомпьютер «Ломоносов» остается са- 
мым мощным вычислительным устройством 
на территории РФ и СНГ. Пиковая произво- 
дительность мейнфрейма равна 414 Тфлопс 
(триллионов операций в секунду). На вто- 
ром месте - система МВС-100К, использую- 
щаяся Академией наук, которая имеет мощ- 
ность в 140 Тфлопс. 

При этом «Ломоносов» оказался мощнее, чем 
все компы, занимающие со 2-го по 11-е мес- 
то в списке. 


Карты без денег 

Разработчики ВаШеГіеІсІ: ВасІ Сотрапу 2 
пообещали геймерам не брать денег за до- 
полнительные карты к игре, которые долж- 
ны быть представлены в ближайшее время. 
Правда, пока, как рассказал журналистам 
продюсер студии ОКЕ, создавшей игрушку, 
такой подход к распространению подобно- 
го контента не был утвержден ЕА Сатез, 
однако студия настаивает именно на бес- 
платности допкарт. Ранее в издательстве 
пообещали выпустить несколько дополне- 
ний к игре, однако тогда называлась цена 
каждого из них ($5-15). 


СопсІиіЧ продолжится 

5еда объявила о планах по выпуску второй 
части нашумевшего шутера ТИе Сопсіиі! для 
консоли Міпіепсіо ѴѴіі. Напомним, что дан- 
ный проект отличает невиданная для этой 
приставки графика. 

Новая часть «самой красивой игры для ѴѴіі» 
должна поступить в продажу осенью, за ее 
разработку отвечает студия НідН Ѵоііаде 
БоГіѵѵаге, которая создала и первую часть. 
Интересно, что от выпуска второй части 
Сопсіиіі Беда не отказалась даже после не- 
удачи первой - она разошлась тиражом ме- 
нее 400 000 экземпляров. 


Апсігоісі стандартизуют 

Соодіе обеспокоилась большим количест- 
вом версий операционной системы Апсіго- 
ісі, которыми оснащаются смартфоны и дру- 
гие аппараты. Сейчас прошивкой каждого 
конкретного устройства занимается его про- 
изводитель, опираясь на те версии операци- 
онки, которые создает Соодіе. Это приводит 
к путанице, когда девайсы используют раз- 
ные «вариации» ОС. В Соодіе планируют ре- 
шить проблему просто: вынести максимум 
встроенных программ и компонентов ОС в 
Апсігоісі Магкеіріасе и обновлять их с помо- 
щью его механизма. 


Первый платный 

Издательский дом «Эксперт» решил проверить набирающую на Западе популярность кон- 
цепцию продажи месячной подписки на электронные версии изданий в условиях россий- 
ской действительности. Теперь по такому принципу будут распространяться материалы 
«Эксперта», «Русского репортера» и журнала О' («Д»-штрих). При этом за «Эксперт» придет- 
ся выложить 330 руб. в месяц, «Русский репортер» обойдется в 200 руб., а О' - в 1000 руб. 
за год подписки. Отметим, что такие цены сравнимы с суммарной стоимостью всех бумаж- 
ных версий за аналогичный период. 

При оформлении подписки на любое издание его материалы высылаются на электронный 
адрес читателя в день выхода соответствующего «офлайнового» варианта. 

Таким образом, «Эксперт» стал первым ИД на рынке печатных СМИ, организовавшей плат- 
ный доступ к своим материалам, в мире же по подобной схеме взаимодействия с клиента- 
ми уже работает ТЬе ѴѴаІІ Бігееі: Зоигпаі, а в ближайшее время на нее перейдут ТЬе Тітез 
и ТЬе Меѵѵ Уогк Тітез. 


Журнал «Эксперт» - российский деловой еженедельник, издается с 1995 года. Костяк редакции составили бывшие сотрудники издательского дома «Коммерсантъ». 
Медиахолдинг, включающий в себя журнал «Эксперт», передал в ноябре 2006 года блокирующий пакет акций бизнесмену Олегу Дерипаске. (ѴѴікі) 
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Новый калиф на час 


Когда та или иная вещь начинает считаться морально устаревшей? Мне 
кажется, тогда, когда при взгляде на тех, кто продолжает ею пользо- 
ваться, на лицах людей появляется то неповторимое надменно-сочув- 
ствующее выражение, с которым владелец новенькой иномарки смо- 
трит на водителя, тщетно пытающегося завести свою прогнившую «Ла- 
ду», а обладатель «Айфона» - на того, кто украдкой, чтобы никто не 
видел, достает из кармана старинный мобильник с монохромным ди- 
сплеем и затертым до дыр корпусом. 



V V * 


ВооІЗесІог 

Ьоо1;@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: рабочее 
Мизіс: ЗуБІет оі^а Оаѵѵп 


В Игорь Мельниченко 

5иоті@ирѵѵеек.ги 

МоосІ: идиотически счастливое 

Мизіс: АѵаІапсН 


В сѳ вышесказанное справедливо 
и для мира компьютеров, только 
там сроки устаревания устройств 
существенно короче. Фраза «Да, у меня 
мощный игровой комп! Я его только три 
года назад купил!» способна вызвать у 
продвинутого айтишника приступ гоме- 
рического хохота, переходящего в исте- 
рику, - а все потому, что за это время ма- 
шина, предназначенная для «тяжелых» 
игр, устаревает безнадежно. 

И. М.: Вернее, так было до недавнего 
времени. Но как раз в последние три-че- 


тыре года в сфере производства ком- 
плектующих для топовых геймерских 
компьютеров наметился некоторый за- 
стой. Процессоров это касается в мень- 
шей степени (хотя все равно анонс серии 
камней Соге іх от Іп^еІ не вызвал и поло- 
вины того ажиотажа, который возник при 
появлении Соге 2, да и АМО со времен 
выпуска АіЫоп ХР не «выстреливала»), 
а вот к видеокартам относится целиком 
и полностью, особенно к тем, что укра- 
шены зеленым логотипом. Настоящей 
революцией стало появление в 2006 го- 


ду «восьмитысячной» серии графичес- 
ких адаптеров от МѴЮІА: радикально но- 
вая архитектура, новая конструкция СО и 
компоновка платы, и самое главное - вы- 
сочайшая производительность. Лишь спу- 
стя полтора года в АТІ / АМО разработали 
серию Яасіеоп НО 4хх0, представители ко- 
торой смогли стать достойными соперни- 
ками новым «жирафам». Но, выйдя на ры- 
нок со столь удачными видеоускорителя- 
ми, калифорнийцы (а именно в этом шта- 
те расположен головной офис МѴЮІА) не- 
вольно сами создали конкуренцию своим 




СРСРІ) (Сепегаі Ригрозе 6гарИіс5 Ргосеззіпд ЦпіЬ, графические процессоры общего назначения) - это концепция использования 
видеочипов для решения традиционно несвойственных им вычислительных задач. 
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НСПЫТЙНИЯ 


последующим продуктам: все они явля- 
лись прямыми потомками архитектуры 
080 и не очень-то опережали «родите- 
лей» по производительности. Даже бо- 
лее-менее серьезное обновление удач- 
ной серии, произошедшее в 2008 году 
(когда был разработан чип ОТ 200), не 
перевело 8800 ОТ8, ОТХ и ІЛІга в разряд 
древних и почти бесполезных артефак- 
тов вроде Ѵоос1оо2: карты продолжали 
«жарить» и во многих тестах уступали 
свежайшим аналогам лишь 30-50%. 

На первый взгляд, это довольно 
серьезное отставание, но нега- 
тивное впечатление от него 
полностью нивелируется 
тем фактом, что новую 
видюху еще надо ку- 
пить, причем за не- 
маленькие день- 
ги, а старая у вас 
уже есть. 

Ну и потом, отсут- 
ствие поддержки новейших 
АРІ (ОігесІХ 10.1 и 11) тоже, 
прямо скажем, не великое горе. 

Далеко не во всех играх есть эф- 
фекты, реализация которых невозмож- 
на без совместимости с этими технологи- 
ями, да и в игрушках с подобными фишка- 
ми кардинально на качество картинки они 
не влияют. Вон возьмите хотя бы Ваітап: 
АгкИат Азуіигл: современная, интересная 
и красивая игра, а написана полностью 
под ОігесІХ 9. 

Я не просто так привел в пример 
именно эту игру. Она, как известно, в 
первую очередь предназначена не для 
ПК, а для приставок. И вот здесь-то, по 
мнению некоторых, и кроется корень - 
не скажу, что именно зла, но чего-то 
близкого: большая часть популярных игр 
для компа разрабатывается в том числе 
и в версии под консоли, а последние ап- 
грейду основной вычислительной части 
в домашних условиях не подлежат, да и 
производителями модернизируются мед- 
ленно и несущественно. Внутри ХЬох 360 
стоит чип Хепоз, архитектурно являю- 
щийся предшественником АТІ В600, а в 
РІауЗіаІіоп 3 - кристалл В8Х (модифици- 
рованная версия МѴЮІА 670). Эти 6РІІ 
были разработаны по меркам игровой 
индустрии очень давно. Таким образом, 
цепочка получается следующей: новые 
игры пишутся с прицелом на старые 
платформы - их графическая составля- 
ющая подстраивается под ограничения 
этих платформ - игрушки хорошо рабо- 
тают и на не слишком новых видеокар- 
тах - у покупателя нет резона покупать 



более мощные графические адаптеры - 
такие адаптеры разрабатываются долго, 
и в целом индустрия крайне вяло про- 
двигается вперед. 

Я не полностью разделяю эту идею, 
но здравое зерно в ней определенно 
есть. Тем не менее приведу несколько 
контраргументов: во-первых, существу- 
ют исключительно «компьютерные» иг- 
ры, в которых разработчики могут по- 
зволить себе задействовать все воз- 
можности современных ПК. Во-вто- 
рых, кроссплатформенные про- 
екты при грамотном и тщатель- 
ном портировании можно хо- 
рошо оптимизировать под 
приставки, оставив при 
этом в РС-версии 
возможность ус- 
тановки куда бо- 
лее высокого каче- 
ства графики (хоро- 
ший пример - Меіго 2033: 
ТИе Іазі Ре^иде, к которой 
мы сегодня еще вернемся). 
В-третьих, многие хотят и в ста- 
рых играх иметь больше фз - для то- 
го, чтобы картинка двигалась плавнее, 
чтобы можно было прикрутить какое-ни- 
будь нереальное сглаживание и в конеч- 
ном итоге «омолодить» с графической 
точки зрения свою любимую игру. Ведь, 
согласитесь, в те же НаІМі^е 2 и ОЫіѵіоп 
в момент их выхода большинство гейме- 
ров играли далеко не на максимальных 


настройках и потому не могли оценить 
всех возможностей их движков. 

Также, несомненно, имеет место и про- 
сто торможение процессов разработки 
новых 6РІІ ввиду множества технических 
трудностей и ограничений. Осваивать бо- 
лее тонкие техпроцессы с каждым разом 
становится все труднее, плюс нельзя вы- 
лезать за предельные величины тепловы- 
деления, энергопотребления и габарит- 
ных размеров. Да и мировой финансо- 
вый кризис здесь тоже наверняка сыграл 
свою роль (вообще, какая универсальная 
вещь этот кризис - любую проблему на 
него можно списать, и будет звучать прав- 
доподобно. - Прим, автора). 

В итоге мы видим достаточно медлен- 
ную эволюцию графических адаптеров 
для ПК. С каждым анонсом новой серии 
утверждается, что именно она является 
революционной и возносит производи- 
тельность до небес, а реалистичность - 
до кинематографического уровня. Эти 
слоганы мы слышим уже без малого лет 
десять, так что вряд ли осталось много 
людей, которые на них падки, - ну разве 
что совсем зеленые новички. При этом я 
вовсе не хочу сказать, что считаю выпуск 
новых серий видеокарт бесполезным за- 
нятием, - наоборот, каждая свежая ли- 
нейка приносит какое-то важное усовер- 
шенствование. Да что там греха таить, 
как только в редакции появляется оче- 
редной тестовый сэмпл топовой видюхи, 
я спешу утащить его домой - не только 


Таблица 1. Параметры видеопроцессоров 

СРЮО СТ200 

Ріорз (одинарная точность), шт. / такт 512 (РМА) 240 (МАО) 

Р1ор5 (двойная точность), шт. / такт 256 (РМА) 30 (РМА) 

5РУ в одном $М, шт. 4 2 

Планировщики ѵѵагр'ов в одном $М, шт. 2 1 

Разделяемая память в одном 5М, Кбайт 16-48 16 

Одновременно обрабатываемые потоки, шт. 24 576 30 720 

Таблица 2. Конфигурация тестового стенда 


С80 

128 (МАО) 

2 

1 

16 

12 288 


Процессор 
Материнская плата 
Оперативная память 
Блок питания 
ОС 

Драйверы 


Іп1:еІ Соге і7 920 @ 3,33 ГГц 
СідаЬуІе СА-ЕХ58-У05 

СогБэіг ОотіпаЮг ООРЗ-1600 @ 1330 МГц (7-7-7-21), 3 Гбайт 

Нірег НРЦ-5К680, 680 Вт 

МІСГ050П: ѴѴіпс1оѵѵ$ 7 Шіптаіе 

АТІ Саіаіузі: 10.3 / NVI0IА РогсеѴѴаге 197.17 Веіа 


недавних пор компания NVI0IА предпочитает называть шейдерные процессоры в своих видеочипах СУОА-ядрами (в оригинале - «СІІОА согез»). Очевидно, 
таким образом она подчеркивает направленность собственных графических архитектур на вычисления общего назначения. 
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испытания 


исследовать, но и просто поиграть. Мне 
нравится запускать игры на максималь- 
ных настройках, и вообще, я считаю, что 
интересный сюжет / игровой процесс и 
хорошая графика - не взаимоисключаю- 
щие, а, наоборот, замечательно дополня- 
ющие друг друга вещи. 

Наконец, даже если не говорить не- 
посредственно об игровой производи- 
тельности, в свежих картах почти всегда 
есть какие-нибудь интересные вспомо- 
гательные фишки - новые выходные ин- 
терфейсы, встроенные звуковые про- 
цессоры, прикладной софт, позволяю- 
щий задействовать ѲРУ для расчетов, и 
многое другое. 

Надеюсь, мне удалось несколько вы- 
править общее пессимистическое впе- 
чатление, которое наверняка сложилось 
у вас после прочтения вводной части ста- 
тьи. Ведь сегодня у нас как-никак почти 
что праздник: выход новой архитектуры 
МѴЮІА, в которой появилась поддержка 
□ігесІХ 11 и много других «плюшек». По- 


явления чипов на ее базе нам пришлось 
ждать очень долго: если считать от мо- 
мента выпуска конкурирующего реше- 
ния, совместимого с 0X11, - ядра Сур- 
гезз из серии Еѵегдгееп от АТ1, - то полу- 
чится, что ответ МѴЮІА запоздал на це- 
лых полгода, что по меркам старой, бо- 
лее динамичной видеоиндустрии могло 
быть приравнено чуть ли не к целой эпохе. 
Так стоило ли фанатам считать дни до 
официальной презентации, делая зарубки 
на корпусе адаптера «двухсотой» серии? 
Сегодня это станет известно. 

Знакомиться с архитектурой мы бу- 
дем на примере единственного на дан- 
ный момент ее воплощения в кремнии - 
графического процессора ОРЮО, кото- 
рому суждено стать флагманом новой 
линейки видеочипов. Итак, передаю сло- 
во коллеге. 

Общий взгляд на Регті 

Давайте для начала обрисуем портрет но- 
винки в общих чертах. В состав ѲР100 вхо- 


дит 512 шейдерных процессоров, котоѵ 
рые группами по 32 штуки объединены 
в 16 блоков, называемых потоковыми 
мультипроцессорами (Зігеатіпд МиШрго- 
сеззог, 8М). В состав каждого 8М также 
входят блоки планировки и диспетчериза- 
ции, набор регистров и кэш первого уров- 
ня. Все мультипроцессоры подключены 
к общему кэшу 12 объемом 768 Кбайт и 
контроллерам памяти. 

Блоки 8М сгруппированы по четыре 
штуки в кластеры обработки графики 
(СВгарИІсз Ргосеззіпд Сіизіегз, (ЗРС). Каж- 
дый ѲРС снабжен своим растеризацион- 
ным движком (Вазіег Епдіпе, РЕ), а в пред- 
шественницах Регті весь графический 
процессор обслуживался одним РЕ. 

С памятью ОРЮО взаимодействует 
при помощи шести 64-разрядных конт- 
роллеров, формирующих единую 384-бит- 
ную структуру. Столь выдающаяся шири- 
нао шины вкупе с тем, что ОРЮО может 
работать с 000Р5, позволяет разраба- 
тывать видеокарты, обладающие поис- 


Таблица 3. Характеристики видеокарт 



СеРогсе 

СеРогсе 

Васіеоп 

Касіеоп 

СеРогсе 

СеРогсе 

Касіеоп 


СТХ 480 

СТХ 470 

НО 5870 

НО 5850 

СТХ 285 

СТХ 295 

НО 5970 

Рекомендуемая цена, руб. 

19 000 

14 000 

11800 

8800 

8800 

14 700 

17 700 

Графический процессор 

СРЮО 

СРЮО 

Сурге$5 

Сурге$5 

6Т200Ь 

2 X СТ200Ь 

2 X Сургезз 

Потоковые 
процессоры, шт. 

480 

448 

1600 (320) 

1440 (288) 

240 

2x240 

2 X 1600 
(2 X 320) 

Текстурные блоки, шт. 

60 

56 

80 

72 

80 

2x80 

2x80 

Блоки растровых 
операций, шт. 

48 

40 

32 

32 

32 

2x28 

2x32 

Частота ядра, МГц 

700 

607 

850 

725 

648 

576 

725 

Частота шейдерного 
блока, МГц 

1401 

1215 

850 

725 

1476 

1404 

725 

Частота памяти, МГц 

924 (3696) 

837 (3348) 

1200 (4800) 

1000 (4000) 

1242 (2484) 

999 (1998) 

1000 (4000) 

Шина памяти, бит 

384 

320 

256 

256 

512 

2x448 

2x256 

Пропускная способность 
памяти, Гбайт/с 

177,4 

133,9 

153,6 

128,0 

159,0 

2 X 145,2 

2 X 128,0 

Объем памяти. Мбайт 

1536 

1280 

1024 

1024 

1024 

2x896 

2 X 1024 

Количество транзисторов, 
млн шт. 

3000 

3000 

2154 

2154 

-1400 

2 X -1400 

2x2154 

Техпроцесс, нм 

40 

40 

40 

40 

55 

55 

40 

Площадь ядра, мм^ 

529 

529 

334 

334 

470 

2x470 

2x334 

Пиковая потребляемая 
мощность, Вт 

250 

215 

188 

170 

183 

289 

294 

Потребляемая мощность 
в простое, Вт 

47 

33 

27 

27 

N/А 

и/к 

51 



Название вышеупомянутых СІЮА-ядер происходит от наименования технологии СІША (Сотриіе ІІпіІіесІ Оеѵісе АгсМіесІіиге), создан- 
ной компанией НѴШІА для реализации концепции СРСРІІ. Аналогичная разработка АМО имеет обозначение РігеЗігеат. 
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тине огромной пропускной способнос- 
тью памяти. 

Также на общей схеме 6Р100 можно 
обнаружить интерфейс соединения с ши- 
ной РСІ Ехргезз (Нозі Іпіеііасе) и планиров- 
щик ОідаТИгеасІ, распределяющий блоки 
потоков между внутренними планировщи- 
ками мультипроцессоров. 

Очевидно, при создании производных 
вариантов ОР100 в том, что касается вы- 
числительной части чипа, минимальной 
«замораживаемой» единицей окажется 
именно один 8М. В частности, именно та- 
кую ситуацию мы можем наблюдать в слу- 
чае с картой ОТХ 480 (да-да, это не опе- 
чатка) - до полной конфигурации шейдер- 
ного блока ей не хватает как раз одного 
потокового мультипроцессора. 

Вы спросите, почему МѴЮІА не пред- 
ставила видеоускоритель, в котором ис- 
пользовалась бы полная версия ОРЮО? 
Дело тут в том, что производство чипов 
по 40-нанометровому техпроцессу пока 
недостаточно отлажено и фабрики выпу- 
скают слишком мало кристаллов, совер- 
шенно лишенных дефектов. В таких ус- 
ловиях МѴЮІА приняла решение не изго- 
тавливать пока карт (ЗеРогсе на основе 
«полного» ОРЮО. 

Потоковый мультипроцессор 

В состав каждого из 16 потоковых мульти- 
процессоров входит 32 так называемых 
СІЮА-ядра. Те, в свою очередь, включа- 
ют в себя по одному арифметико-логиче- 
скому устройству и блоку вычислений с 
плавающей запятой. В архитектуре Регті 
нашел широкое применение новый стан- 
дарт вычислений ІЕЕЕ 754-2008, подразу- 
мевающий возможность выполнения опе- 
раций совмещенного сложения-умноже- 
ния (РизесІ МиШрІу-АбсІ, РМА) как одинар- 
ной, так и двойной точности. Если гово- 
рить о предшественнике ѲР100, (ЗТ200, 


то там схема РМА использовалась только 
в операциях двойной точности. 

Преимущество РМА перед старым под- 
ходом (МиШрІу-АбсІ, МАО) заключается в 
более высокой точности вычислений, так 
как в рамках РМА не производится округ- 
ление промежуточного результата - соот- 
ветствующее действие затрагивает толь- 
ко итоговое значение. 

Еще одно достоинство архитектуры 
Реппі по сравнению с предшественницей 
заключается в разрядности АЛУ для опе- 
раций умножения - 32 бита против 24. 
Кроме того, новое арифметико-логичес- 


кое устройство дополнительно оптими- 
зировано под выполнение 64-разрядных 
операций. 

С кэшем и основной памятью потоко- 
вый мультипроцессор взаимодействует 
при помощи 16 блоков загрузки / сохране- 
ния данных, каждый из которых может 
быть отдан на откуп своему потоку. 

Также в состав 5М входят четыре уст- 
ройства специального назначения (8ресіаІ 
Рипсііоп ІІПІІ8, 8РІІ), отвечающих за выпол- 
нение трансцендентных функций (напри- 
мер, тригонометрических). 

Планировщик ѵѵагр'ов 

Так как ранее о ѵѵагр'ах мы не говорили, 
самое время объяснить, что это за зверь. 
Так называются группы, состоящие из 
32 параллельных потоков, - именно та- 
кими скоплениями потоки и поступают 
в мультипроцессор. 

Наличие в 8М двух планировщиков 
ѵѵагр'ов при благоприятном сочетании 


поступающих операций позволяет загру- 
жать работой все исполнительные блоки 
мультипроцессора (32 СІЮА-ядра, 16 ус- 
тройств загрузки / сохранения и четыре 
8РУ), распределяя по ним содержимое 
сразу пары ѵѵагр'ов. 

Работа с текстурами 

При определении места текстурных бло- 
ков в архитектуре Регті инженеры МѴЮІА 
применили абсолютно тот же подход, что 
и в отношении вышеупомянутых движ- 
ков растеризации, - то есть они предпо- 
чли разделить крупные модули на мел- 
кие составляющие. Если 
в ОТ200 на каждые три 
мультипроцессора была 
выделена единая группа 
из восьми текстурников, 
то в ѲР100 в состав одно- 
го 8М входит четыре «лич- 
ных» текстурных модуля. 

Что любопытно, несмотря на меньшее 
общее количество ТМІІ (64 штуки про- 
тив 80), ОРЮО превосходит ОТ200 по 
производительности в операциях текс- 
турирования. 

Тесселяция 

Еще одна группа функциональных бло- 
ков, при проектировании которой МѴЮІА 
сделала ставку на небольшое количество 
мелких модулей, а не на один крупный, от- 
вечает за работу с геометрическими дан- 
ными. Каждому из потоковых мультипро- 
цессоров ОРЮО выделен свой РоІуМогрИ 
Епдіпе, который среди прочего занимает- 
ся и тесселяцией. 

Если кто забыл, напомню, что тесселя- 
ция - это автоматическое разбиение круп- 
ных полигонов на более мелкие. Исполь- 
зование такой техники совместно с карта- 
ми смещения (специальными текстурами, 
в которых закодирована информация о 


В состав каждого из 16 потоковых муль- 
типроцессоров входит 32 так называемых 
СУОА-ядра. Те, в свою очередь, включают 
в себя по одному АІУ. 


не включили в сводную таблицу результаты испытаний видеокарт в бенчмарке игры Оагк ѴоісІ. Там благодаря поддержке РНузХ СТХ 480 во много раз обходит 
соперников, но вот графическая часть теаа выглядит так, будто на дворе 2005 год. 
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том, на сколько нужно сместить опреде- 
ленные вершины геометрической модели) 
позволяет значительно повысить детали- 
зацию изображения без увеличения объ- 
ема хранимых в ЗУ данных и роста нагруз- 
ки на шину памяти. 

Кстати говоря, компания АІѴЮ к раз- 
работке своего последнего тесселятора 
подошла по-другому - в видеопроцессо- 
рах Еѵегдгееп весь чип обслуживается 
одним таким блоком. 

Блоки растровых операций 

В процессоре ѲР100 суммарно насчиты- 
вается 48 блоков растровых операций 
(РОР'ов). Они разделены на шесть групп, 
каждая из которых состоит из восьми та- 
ких модулей и относится к своему конт- 
роллеру памяти (в случае ОТ200 на один 
контроллер приходилось лишь по четы- 
ре РОР'а). Еще одно отличие ОР100 от 
ОТ200 заключается в том, какое запоми- 
нающее устройство используют РОР'ы 
при работе, - в «двухсотом» им было вы- 
делено отдельное ЗУ, а в «сотенном» 
они имеют доступ к общему кэшу второ- 
го уровня. 

Новая организация блоков растро- 
вых операций позволяет существенно 
снизить потери производительности 
при переходе от сглаживания М5АА 4х 
к М8АА 8х. Кроме того, существенно 
возросшая мощь РОР'ов дала основа- 
ние МѴЮІА ввести новый алгоритм сгла- 
живания - С8АА (Соѵегаде 8атрііпд Ап- 
^іаііазіпд) 32х. 

Работа с памятью 

Существенно от своих предшественниц 
Реппі отличается в плане иерархии па- 
мяти, которая благодаря появлению кэ- 


шей общего назначения стала включать 
в себя три уровня вместо прежних двух. 
На первом из них находится ОЗУ, на вто- 
ром - кэш Е2, а затем следует ступень, 
на которой располагаются кэш 11 и раз- 
деляемая память, необходимая для об- 
мена данными между разными потоками 
из одного блока. 

Здесь стоит отметить последнюю па- 
ру запоминающих устройств. Если в чи- 
пах 080 и ОТ200 каждый потоковый 
мультипроцессор включал в себя только 
16 Кбайт разделяемой памяти, то в слу- 
чае с ОР100 все несколько занятнее. 
Разделяемая память и кэш первого уров- 
ня представляются здесь как части еди- 
ного 64-килобайтного ЗУ, а пропорция их 


ны были превосходить остальные моду- 
ли минимум в два раза. При разработке 
же ОР100 калифорнийские инженеры 
решили отказаться от такой схемы, но 
все же от самой идеи разночастотности 
они не отреклись. 

Итак, в новых графических процессо- 
рах МѴЮІА на «базовой» частоте работа- 
ют шейдерный домен и кэш первого 
уровня, а на строго вдвое меньшей - все 
остальные модули, кроме блоков растро- 
вых операций и кэша 12 (эта пара живет 
обособленно). 

Как видите, кардинально здесь ниче- 
го не изменилось, но вот у оверклокеров 
при разгоне новых видеокарт свободы 
действий поубавилось. 


Объем изменений, которым подвергся 
старый графический процессор, весьма 
существенен, но радикально архитекту- 
ра не перекраивалась. 


объемов в зависимости от ситуации мо- 
жет иметь вид либо «16/48 Кбайт», либо 
«48 / 16 Кбайт». 

Частоты 

Как вы наверняка помните, во всех сво- 
их видеопроцессорах, основанных на 
унифицированной шейдерной архитек- 
туре (то есть в чипе 080 и его потом- 
ках), МѴЮІА применяла схему с раз- 
дельной синхронизацией шейдерного 
домена и прочих блоков ОРУ. Причем 
между собой соответствующие частоты 
связывались относительно слабо - на 
них было наложено лишь одно ограни- 
чение, согласно которому шейдерные 
процессоры по быстродействию долж- 


Осмотр на месте 

ВооіЗесІог: Ну как, соста- 
вили впечатление о но- 
винке? Как видите, объем 
произведенных изменений 
весьма существенен, но 
радикально архитектура не перекраи- 
валась. Можно говорить о том, что пе- 
реход ОТ-200-6Р100 похож на переход 
680-(392-(ЗТ200. Тогда, как вы помните, 
производительность сопоставимых по це- 
новому позиционированию видеокарт по- 
высилась, но не настолько, чтобы это по- 
разило воображение: а как будет сейчас? 
Это нам удастся выяснить при помощи 
инженерного сэмпла видеокарты ОТХ 480 
производства самой МѴЮІА и уже знако- 
мой вам тестовой системы, описанной в 
таблице #2. Но для начала давайте внима- 
тельно рассмотрим видеокарту. 

Если компания АТІ / АМО придумала 
для своих последних видеокарт брос- 
кий и агрессивный дизайн, больше на- 


Маленькие раіюсти 

Н аличие трех разъемов на тестовом сэмпле СТХ 480 может кого-то на- 
толкнуть на мысли о поддержке одновременной работы трех мони- 
торов... и да, она таки есть! МѴЮІА решила дать свой, немного асимме- 
тричный, ответ на технологию АТІ ЕуебпіЧу: она предлагает пользовате- 
лю задействовать сразу три устройства отображения по технологии 
МѴЮІА Зиггоипсі, которая при необходимости очень легко может пре- 
вратиться в 30ѴІ5ІОП ЗиггоипсІ - когда юзер, окруженный мониторами, 
как индеец Зоркий Глаз из известного анекдота, наденет еще и затвор- 
ные 30-очки. Но для этого, разумеется, моники должны поддерживать 
частоту обновления в 120 Гц. 

Забегая вперед, скажу, что в тестовой бета-версии драйверов ни од- 
на из двух вышеупомянутых технологий еще не функционирует. Жаль, 
но некоторым утешением может послужить тот факт, что работа Биггоипб 
в дальнейшем заявлена и для СТ200. 


□ 


Важное отличие СТХ 480 от своих предков - присутствие вароенного 
звукового процессора (наконец-тоі). Теперь не нужно втыкать в видюху 
шнурок, ведущий от интерфейса 5/Р-ОІР на аудиокарте, чтобы передавать 
звук по интерфейсу НОМІ. В АТІ, кстати, до интеграции аудиочипа в видео- 
акселератор додумались давно - еще во времена серии НО 3000. И спра- 
ведливоаи ради замечу, что звуковые процессоры, которые аавятся на 
современные карты от «красных», совершеннее: сверх того, что умеет про- 
игрывать чип от МѴЮІА, они могут декодировать еще и сжатые без потерь 
форматы 0Т5-Н0 и ОоІЬу ТгиеНО, которые недоступны процессорам ви- 
деокарт на базе СРЮО. Им придется довольствоваться 8-канальным 
звуком, сжатым с потерями, или ІОБЗІезз, но без какой-либо компрессии 
(ІРСМ). С аппаратным же декодированием видео у СТХ 480 все в порядке: 
чип ѴР4 не даст «призадуматься» ни одному фильму, пожатому при помо- 
щи Н.264, МРЕС-2, ѴС-1 или МРЕ6-4 А5Р. 


Уже известны результаты азотного разгона СТХ 480 - оверклокер ЗНатіпо смог раскочегарить ее до чааот 1163 / 2327 / 1115 (4460) МГц 
со штатных значений 700 / 1401 / 924 (3696) МГц и выполнить при этом успешный прогон ЗОМагк 2006. 
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СР100 крупным планом. Можете попытаться разглядеть все 3 млрд транзисторов (смайл) 


водящий на мысли о суровых хищниках, 
чем о мирных вечнозеленых растениях, 
то в МѴЮІА пример с конкурента брать 
не стали. Видеокарта выглядит строго и 
аккуратно, очертания ее корпуса оста- 
лись почти неизменными, если сравни- 
вать с предыдущим одночиповым фраг- 
маном - ОТХ 285, так что, если налепить 
на нее цветастый шильдик, можно сразу 
и не понять, что перед тобой - представи- 
тель новой серии. Наиболее заметные 
особенности ОТХ 480 - четыре толстые 
теплотрубки, выходящие за пределы кор- 
пуса (внутри притаилась пятая), да нике- 
лированный участок радиатора, выне- 
сенный на лицевую панель кожуха. Карта 
обещает быть очень горячей (заявленное 
тепловыделение рекордно для одночипо- 
вого продукта - 250 Вт), поэтому подоб- 
ные меры вполне оправданны. Только вот 
от дополнительной поверхности теплооб- 
мена вряд ли будет много толку, так как 
в большей части корпусов она окажется 
смотрящей вниз и расположенной в 
«мертвой зоне». Кожух, кстати, можно 
снять с видеокарты, «отжав» шесть языч- 
ков, - похожее решение применялось в 
одноплатных ОТХ 295 с вентилятором по- 


середине. Также схожесть между выше- 
упомянутыми картами проявляется в на- 
личии отверстий в печатной плате, пред- 
назначенных для дополнительного захва- 
та воздуха турбиной. 

По длине ОТХ 480 полностью иден- 
тична ОТХ 285, причем выяснить это мне 
удалось без помощи штангенциркуля: де- 
ло в том, что вторая из упомянутых карт, 
владельцем которой я являюсь, впритык 
входит в корпус Азсоі 6АР6, в букваль- 
ном смысле прочерчивая борозду по от- 
секу для винчестеров. Точно так же плот- 
но, но без лишних усилий в кейс втисну- 
лась и «480-я». Уже плюс: скажем, Рабе- 
оп НО 5870 в мой не самый тесный кузо- 
вок, не извлекая отсек с винчестерами, 
поставить нельзя. 

ОТХ 470 имеет схожие с ОТХ 480 фор- 
му и размеры, но лишена выступающих 
теплотрубок и фрагмента радиатора на 
кожухе - ее тепловыделение не должно 
выходить за рамки 215 Вт. В плане же ко- 
личества, типов и расположения выход- 
ных интерфейсов для монитора ОТХ 480 
сильно отличается от НО 5870: на свежей 
«зеленой» карте в рядок стоят два ОѴІ и 
один нестандартный тіпі НОМІ. Набираю- 


щий популярность интерфейс ОізрІауРоіІ 
отсутствует полностью, и это минус, зато 
для выброса горячего воздуха задейству- 
ется вентиляционное отверстие разме- 
ром в полный слот, что, несомненно, яв- 
ляется плюсом. 

Объем установленной на карте памя- 
ти составляет целых 1 ,5 Гбайт - этого бу- 
дет достаточно для всех современных игр 
с самыми качественными текстурами. 
Причем эта память - стандарта ОООР5, 
который впервые используется в топовых 
решениях МѴЮІА (исторически же, если 
говорить о «зеленых» картах, он появил- 
ся сначала на ОТ 240, выпущенной в кон- 
це 2009-го). Ширина шины - 384 бита (как 
у 8800 иНга), а эффективная частота - 
аж 3696 МГц, так что, казалось бы, в пла- 
не пропускной способности ОТХ 480 
должна стать абсолютной чемпионкой. 
Но на самом деле в архитектуре ОРЮО 
проявилось уже другое ограничение, не 
связанное непосредственно ни с разряд- 
ностью, ни с частотой: возможности конт- 
роллера ввода-вывода. Он не позволяет 
на все 100% реализовать потенциал под- 
системы памяти, так что по реальной про- 
пускной способности ОТХ 480 и НО 5870 
идут примерно на равных. 

Еще интересно вот что: в своих офи- 
циальных презентациях МѴЮІА акценти- 
рует внимание на поддержке ЕСС (Еггог- 
Соггесііпд Собе) для регистровой, кэш- и 
оперативной памяти видеокарт ОРЮО. 
ЗУ типа ЕСС обычно применяется в сер- 
верных системах - там, где нужна повы- 
шенная надежность. Наиболее распро- 
страненные реализации алгоритмов дан- 
ного кода требуют наличия дополнитель- 
ного девятого бита в каждом байте, ко- 
торый бы хранил информацию о четно- 
сти восьми значащих битов. В модулях 
памяти для этого вводят дополнитель- 
ный 9-й (ну или, соответственно, допол- 
нительные 17-й и 18-й и так далее) чип 
памяти, но в МѴЮІА решили поступить 
по-другому и просто предусмотреть «отъ- 
едание» одной девятой объема всей па- 
мяти под нужды ЕСС, буде необходимость 
в нем возникнет. По умолчанию в видео- 
картах код исправления ошибок не ис- 
пользуется. 

Кульминация 

Наверное, хватит уже теории, вам ведь не 
терпится узнать, какова карта в деле. Вот 
и нам тоже. Включать в тестовую подбор- 
ку слишком много видеокарт мы не стали: 
понятное дело, что основной конкурент 
СеРогсе СТХ 480 - это Рабеоп НО 5870. 
Также интересно сравнить новую карту 


сравнения: лучший азотный разгон НО 5870 - это 1320 / 1270 (5080) МГц по ядру и памяти при исходных показателях 850/1200 (4800). Провеаи сравнение 
оверклокерских потенциалов видеокарт серии НО 5000 с возможноаями адаптеров на базе СРЮО, думаю, удаася через месяц-другой. 
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с 6ТХ 285 - предыдущим одночиповым 
флагманом, и еще с 6ТХ 295 и НО 5970 - 
просто самыми мощными продуктами ос- 
новных игроков рынка. 

Последние крупные испытания видео- 
карт мы проводили почти полгода назад, 
и с тех пор пакет тестовых программ из- 
менился: из него исчезли старые игры 
вроде СаІІ о^ Оиіу: ѴѴогІсІ аі ѴѴаг, Іей 4 ОеасІ 
и 8.Т.А.І.К.Е.Р.: СІеаг 8ку, зато появились 
новые: Вайіе^іеісі: Васі Сотрапу 2, ІеЙ 4 
ОеасІ 2, 8.Т.А.І.К.Е.Р.: СаІІ о^ Ргіруаі, Ваі- 
тап: Агкііат Азуіит и Мейо 2033: ТИе 
Еазі Ре(иде. Как видите, почти равноцен- 
ная замена (смайл). Настройки везде мы 
выставляли на абсолютный максимум, что 
вполне логично, учитывая позициониро- 
вание новой видеокарты. 

Но начнем мы с богомерзкой синтети- 
ки, чтобы сразу с ней и расправиться. Из 
нее у нас - неизменный ЗОМагк Ѵапіаде 
(дань традициям) и бенчмарк Опідіпе Неа- 
ѵеп версии 2.0, использующий возможно- 
сти ОігесІХ 1 1 . Про ЗОМагк что-либо гово- 
рить излишне, а вот на втором останов- 
люсь подробнее. Во-первых, он создан 
нашими с вами собратьями, а во-вторых, 
крайне красив - его можно запустить про- 
сто ради того, чтобы полюбоваться ориги- 
нальной фэнтезийной графикой. Но, ког- 
да лирическое настроение вас покинет, 
самое время вспомнить об одной из ос- 
новных особенностей бенчмарка - хоро- 
шей поддержке программно-аппаратной 
тесселяции. 

Вообще, тесселяция - это замеча- 
тельная технология, возможности кото- 
рой по повышению визуального качест- 
ва картинки едва ли не безграничны. Со- 
вмещая использование так называемой 
карты высот и дробления полигонов на 
мелкие составные части, она позволяет 
буквально «выращивать» на ровном ме- 
сте сложный рельеф. Причем этот рель- 
еф - всамделишный, а не бутафорский, 
как у технологии РагаІІах Марріпд: грубо 
говоря, взглянув сбоку на стену из необ- 
работанного камня, вы не увидите, что на 
самом деле она плоская, как стол, - на- 
оборот, отдельные булыжники будут выде- 
ляться еще больше. 

Но при этом не стоит считать видео- 
карты на базе СЕ 100 или Сургезз (в кото- 
рых реализована поддержка этой техно- 
логии) эдакими «универсальными улуч- 
шателями», которые за счет тесселяции 
делают все игры краше и живее: если 
разработчики не предусмотрели исполь- 
зования этой возможности или реализо- 
вали ее чисто для галочки, то сама по се- 
бе она не заработает так, как вы бы хоте- 


ли, и потенциал видюхи просто не будет 
использован. Точно так же не стоит ждать 
тесселяции в любой из игр, несовмести- 
мых с ОігесІХ 1 1 (а таких сейчас подавля- 
ющее большинство). 

Если говорить о результатах, то в бен- 
чмарке от ІІпідіпе побеждает карта от 
МѴІОІА, причем отрыв тем серьезнее, чем 
более высокая степень тесселяции вклю- 
чена (кстати, перебарщивать с данным па- 
раметром не стоит - это тот самый случай, 
когда кашу можно испортить маслом). А 
вот ЗОМагк Ѵапіаде не продемонстрировал 
серьезных преимуществ новой архитекту- 
ры МѴІОІА над Сургезз: ОТХ 480 отстала от 
НО 5870. Впрочем, если взглянуть на ре- 
зультат СТХ 285, можно заметить, что про- 
гресс однозначно есть. 

Ситуация в двух играх, задействующих 
возможности 0X9, складывается в пользу 
свежей карты от МѴІОІА: она либо идет 
вровень с НО 5870, либо заметно обходит 
ее, а отрыв от собственного одночипового 
предшественника и вовсе ошеломляю- 
щий. В Ваітап: АА на руку ОРЮО одно- 
значно сыграла поддержка РИузХ, кото- 
рый в новой ревизии этой игры применя- 
ется очень широко. 

В Сгузіз ѴѴагИеасІ ОТХ 480 ненамного 
обгоняет основного конкурента, особенно 
по минимальной скорости смены кадров. 
А вот ВаШеЛеІб: Вас! Сотрапу 2, не- 
ожиданно оказавшаяся весьма «тяже- 
лой» с графической точки зрения иг- 


рой, в большей части сцен отдала пред- 
почтение НО 5870. 

Встроенный бенчмарк вечно молодя- 
щегося 8.Т.А.1.К.Е.Р. (на этот раз версии 
СаІІ оі Ргіруаі) по-прежнему способен по- 
ставить на колени почти любую видеокар- 
ту, но ОТХ 480 в нем показывает себя не- 
много лучше НО 5870. 

И наконец, новинка последних не- 
дель - Меіго 2033: ТИе Іазі Реіиде. Очень 
атмосферная игра с великолепными гра- 
фикой и сюжетом. Выкрутив все настрой- 
ки на максимум и включив тесселяцию, мы 
смогли убедиться, что эту игрушку еще 
долго можно будет использовать как мери- 
ло производительности. ОТХ 480 здесь 
может праздновать победу - основные 
конкуренты повержены. 

Отдельно нужно остановиться на каче- 
стве антиалиасинга во всех играх: коллега 
упомянул о новом режиме С8АА 32х, но не 
сказал, что в МѴІОІА наконец-то решили 
проблему, которая меня всегда просто вы- 
водила из себя: раньше сглаживанию бы- 
ли подвержены лишь края трехмерных 
объектов, а вот детали, созданные при по- 
мощи текстур с элементами прозрачности 
(трава, листья, сетка-рабица, колючая про- 
волока), оставались «рваными» даже при 
максимальных настройках качества гра- 
фики. Зато теперь алгоритм С8АА АІрИа 
!о Соѵегаде умеет пересчитывать в бо- 
лее высоком разрешении и такие текс- 
туры, вводя для их краев промежуточ- 



Наиболее простой, «грубый» и требовательный к производительности из методов сглаживания - это суперсэмплинг (55АА, он же - 
Р5АА). По сути, он сводится к обработке всей сцены в разрешении более высоком, чем итоговое. 


24 ОРСРАОЕ #14 (4663 апрель 2010 








испытания 


ные уровни прозрачности, - и все смот- 
рится просто шоколадно. Нет, в самом 
деле, это великолепное усовершенство- 
вание, пусть и дается оно путем некото- 
рого снижения (рз и работает пока не со 
всеми движками. 

А дальше? 

После завершения игровых испытаний 
на умолчальных настройках должен по- 
следовать разгон и тестирование вы- 
числительных возможностей архитек- 
туры Реппі. Вернее, должен был бы, но, 
увы, тестовый сэмпл ѲТХ 480 оказался 
очень тестовым, и, лишь услышав о 
возможном разгоне, гордая видеокарта 
решила, что не станет терпеть эти из- 
мывательства и сама наложила на себя 
руки. Я уронил скупую мужскую слезу и 
принял нелегкое решение отложить про- 
должение испытаний до того момента, 
как нам пришлют новый образец. Вас же 
призываю не пугаться такого поведения 
карты; на ней были все необходимые на- 
клейки, извещаюіцие меня о том, что ес- 
ли данный «экспериментальный» экзем- 
пляр хотя бы раз запустится, это уже бу- 
дет счастье. 


Тщательные замеры уровня шума и 
тепловыделения я по уже понятным при- 
чинам провести не успел, но беглая 
оценка этих показателей позволяет мне 
говорить, что карта вышла очень горя- 
чей и довольно шумной при максималь- 
ной нагрузке. 

Заключение 

Выводы на ЭТОТ раз будут неоднозначные. 
Да, МѴЮІА вновь забрала себе переходя- 
щий приз обладателя самой мощной одно- 
чиповой видеокарты. Наша тестовая под- 
борка получилась достаточно репрезента- 
тивной, и, проанализировав еще и резуль- 
таты сторонних тестов, можно сказать, что 
в среднем мы имеем около 10-12% пре- 
восходства ОеРогсе (ЭТХ 480 над Рабеоп 
НО 5870. Плюс здесь еще можно сделать 
поправку на бета-версию драйверов для 
«зеленой» карты - в будущем этот разрыв 
должен увеличиться до 15-20%. Но не сто- 
ит забывать и о том, что АМО и ее парт- 
неры готовят к выпуску версии НО 5870 
с 2 Гбайт памяти, повышенными частота- 
ми или даже тем и другим сразу. 

А основное преимущество продук- 
ции «красных» - это, как обычно, низ- 


кая стоимость. ОТХ 480 и 470 поступят 
в продажу 12 апреля по цене $500 и $350 
соответственно. Даже если вспомнить о 
том, что свежие карты всегда продают- 
ся с наценкой, все равно мы сомнева- 
емся, что в ближайшие месяцы МѴЮІА 
опустит цены на ОТХ 480 до отметки хо- 
тя бы $400. 

В рукаве МѴЮІА - козыри в виде вы- 
соких вычислительных мощностей ар- 
хитектуры Реппі, эффективной тесселя- 
ции, хорошей поддержки РИузХ и срав- 
нительного богатого набора СІЮА-при- 
ложений. Но игра на рынке дискретной 
графики нечасто складывается так, что- 
бы эти козыри можно было использо- 
вать. Наиболее перспективными мне 
пока кажутся тесселяция и СІЮА - если 
программисты будут активнее работать 
в этих направлениях, мы получим более 
красивые игры, более быстрое выпол- 
нение тяжелых задач и, в конечном сче- 
те, более полное использование возмож- 
ностей 6Р100. 

Пока же мы видим, что со своей новой 
видеокартой МѴЮІА однозначно не про- 
валилась, но и не «выстрелила». Посмот- 
рим, что будет дальше, ир 


Таблиш 4. Результаты тестирования 



беРогсе 6ТХ 480 

Кабеоп НО 5870 

СеРогсе СТХ 285 

СеРогсе СТХ 295 

Кааеоп НО 5970 

ЗОМагк Ѵапіаде, общий балл / СРІІ 

17 006 / 15 974 

17 354/ 16 210 

14 823 / 12 012 

20 212/ 16 276 

21 054 / 20 156 

ипідіпе Неаѵеп ВепеНтагк 2.0 
(0X11), балл; мин. / сред. Ррз 

673; 7,1 / 26,7 

393; 6,0 / 15,6 

М/А 

М/А 

765; 11,6 / 29,5 

ІеП4 0еасІ2(0Х9), 1920Х 
1080 пике., 8х АА, Ібх АР, мин. / 
сред. Рр5 

73,4/100,3 

75,0/ 104,7 

52,4/73,7 

49,2 / 101,5 

77,6 / 108,8 

Ваітап: АгкЬат А$у1ит (0X9, 
РЬузХ), 1920 X 1080 пике., 8х АА, 
Ібх АР, мин. / сред. Рр5 

51,7 / 85,6 

11,3 / 18,4 

37,2 / 54,1 

53,8/81,2 

18,6 / 32,9 

Ваітап: АгкИат Азуіит (0X9, 
по РИузХ), 1920 X 1080 пике., 
8х АА, Ібх АР, мин. / сред. Ррз 

95,3 / 150,1 

64,2 / 96,5 

65,0 / 105,4 

88,4/ 159,2 

100,5 / 168,8 

Сгу5І$ ѴѴагНеасі (0X10), 4х АА, 
Ібх АР, мин. / сред. Ррз 

15,9 / 28,0 

14,5 / 27,6 

9,3 / 20,2 

9,0 / 29,8 

15,1 / 37,2 

ВаШеРІеШ: Вас! Сотрапу 2 
(0X10), 1920x1080 пике., 

8х АА, Ібх АР, мин. / сред. Ррз 

49,3 / 61,6 

50,1 / 63,5 

42,3 / 48,7 

60,3 / 81,2 

71,0 / 93,9 

5.Т.А.1.К.Е.К.; Саіі оР Ргіруаі 
ВепсЬтагк, 1920 х 1080 пике., 
4х АА, Ібх АР, мин. / сред. Рр$ 
(4 вида освещения) 

21 / 43, 24 / 42, 23 / 
45, 21 / 32 

20 / 40, 22 / 35, 25 / 
37, 20/26 

М/А 

М/А 

26/61, 29/62,28/ 
66, 25 / 43 

Меіго 2033: ТНе 1а$1 ВеРиде 

13,7 / 22,2 

9,4/15,2 

М/А 

М/А 

14,1 / 25,6 


(0X11), 1920 X 1080 пике., 

4х АА, 16х АР, мин. / сред. Рр5 


^Меньшие, нежели суперсэмплинг, требования к мощи графической подсиаемы компьютера предъявляет мультисэмплинг (М5АА). Данный алгоритм сглаживания 
подразумевает обработку только тех пикселей, что находятся на границах полигонов. Качество изображения при этом, конечно же, несколько страдает. 
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РАО по модернизации 

компьютера 


Устаревание компьютера - вещь неизбежная. Поэтому многие владель- 
цы ПК рано или поздно аалкиваются с необходимоаью обновления кон- 
фигурации своей машины. При этом перед ними возникает множество во- 
просов, на некоторые из них мы сегодня и ответим. 



Игорь Мельниченко 

5иоті@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: счастливое 
Мизіс: Тіатаі: 


Проверка видеокарты 


□ 


□ Если на моей материнской плате 
нет разъемов РСІ Ехргезз, зато при- 
сутствует АОР, имеет ли смысл покупать 
новую видеокарту? 

Целесообразность проведения подоб- 
ной модернизации варьируется от слу- 
чая к случаю, так что давайте рассмот- 
рим две конкретные ситуации и в отно- 
шении каждой из них вынесем отдель- 
ный вердикт. 

Итак, начнем с наиболее вероятного 
положения дел и предположим, что фи- 
гурировавшая в вопросе материнская 
плата относится к таким платформам, 
как Зоскеі 478 или Зоскеі 939 (заби- 
раться дальше в «глубь веков», пожа- 
луй, бессмысленно). Скорее всего, при 
замене видеокарты самым рациональ- 
ным здесь будет выбрать подержанный 
ускоритель - можно обратить внимание, 
например, на серии Рабеоп Х1ххх и (Зе- 
Рогсе 7ххх. Впрочем, существует и аль- 
тернативный вариант - покупка младших 
или средних представителей линеек Ра- 
беоп НО Зххх и НО 2ххх (вроде НО 3650 
и НО 2600 ХТ), еще сохранившихся в ма- 
газинах. 

В пользу второго сценария модер- 
низации говорит тот факт, что карты из 
семейств Рабеоп Х1ххх и СеРогсе 7ххх 
не поддерживают ОігесІХ 10, в отличие 
от Рабеоп РЮ 2ххх и НО Зххх («трехты- 
сячники» так и вообще с 0X10.1 «дру- 
жат»). Что касается производительнос- 
ти, то НО 3650 и НО 2600 (они пример- 
но одинаковы в этом плане) в зависи- 
мости от приложения становятся на од- 
ну ступень то с Рабеоп XI 650 ХТ и Ѳе- 
Рогсе 7600 ОТ, то с Рабеоп XI 950 Рго и Ое- 
Рогсе 7950 ОТ. 

Идем далее. Разъемами АОР также 
оснащались некоторые материнские пла- 
ты, относящиеся к довольно современ- 
ным платформам ЮА 775 и Зоскеі АМ2. 


Е сли при покупке видеокарты в магазине 
вы можете рассчитывать на возврат това- 
ра по гарантии в случае обнаружения каких-ли- 
бо неполадок, то при приобретении ее с рук 
возможность вернуть бракованное изделие 
обычно отсутствует. Чтобы обе- 
зопасить себя от возможных не- 
приятностей, связанных с этим 
делом, и избежать покупки кота 
в мешке, аоит следовать проаым 
рекомендациям, которые мы и при- 
вели ниже. 

Как вы, возможно, знаете, 
тот факт, что карта нормально 
проходит все стадии включения 
компьютера, вовсе не означает, 
что в дальнейшем она будет ра- 
ботать без сбоев, так что к тести- 
рованию нужно подойти ответ- 
ственно. Если ситуация позволяет, перед по- 
купкой желательно посмотреть, сколь успеш- 
но графический процессор и видеопамять 
справляются с серьезной нагрузкой. Заодно при 
этом можно будет проверить и качество охлаж- 
дения карты. Для подобных целей подойдет та- 
кая программа, как РигМагк, - бублик в ней нуж- 
но вертеть, пока кривая температуры не выйдет 
на пологий участок. Если за это время на экра- 
не не проскакивало артефактов (и само собой, 
не было зависания), то велика вероятность то- 

В подобной ситуации уже гораздо проще 
подобрать относительно современный 
процессор, который смог бы в полной 
мере раскрыть потенциал любой А(ЗР-ви- 
деокарты. Впрочем, на данный момент 
ни один такой ускоритель не является 
по-настоящему крутым: лучшее, на что 
остается рассчитывать, - это Вабеоп 
НО 3850 и НО 4670. 


го (правда, отнюдь не стопроцентная), что со 
стабильностью видеокарты все в порядке. Па- 
мять адаптера лучше дополнительно прове- 
рить отдельно - в этом вам поможет, напри- 
мер, программа ѴМТ. 


Теперь затронем вопрос температурных ре- 
жимов. Для видеокарт средней и нижней кате- 
горий, пожалуй, нормальным будет нахождение 
температуры процессора в пределах 80 °С, для 
большей же части адаптеров элитной группы 
эту планку можно поднять еще на несколько 
градусов. А вот превышение девяностоградус- 
ной отметки можно счесть нормальной ситуа- 
цией только в отдельных случаях - если речь 
идет об очень мощных (для своего времени) 
графических ускорителях. 

Как вы, возможно, заметили, там, где 
речь шла о более или менее современных 
АОР-картах, упоминалась только продук- 
ция АМО, а о творениях МѴЮІА - ни слова. 
Причиной тому явилось нежелание кали- 
форнийской компании разрабатывать пе- 
реходные мосты РСІ-Е / АОР для графи- 
ческих ускорителей, более поздних, чем 
беРогсе 7ххх. Необходимость в данном 




Разработкой спецификаций РСІ Ехрге$5 занимается организация под названием РСІ-5ІС (Зресіаі Іпіегезі; Сгоир), образованная 
в далеком 1992 году. Помимо РСІЕ этому объединению подконтрольны стандарты РСІ и РСІ-Х. 
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переходнике обусловлена тем, что уже 
давно и «Джифорсы», и «Радеоны» про- 
ектируются с прицелом на использование 
шины РСІ Ехргезз в качестве основного 
интерфейса. Поддержка же АѲР для них 
является «надстроечной» и реализуется 
посредством оснащения карт дополни- 
тельной микросхемой (РІАІТО и Н8І для 
ускорителей Вабеоп и ОеРогсе соответ- 
ственно). 

Между прочим, именно из-за услож- 
нения конструкции видюх, необходимо- 
го при их миграции на старую шину, 
АѲР-версии таких ускорителей стоят 
несколько дороже их РСІЕ-аналогов, 
хотя, казалось бы, все должно быть на- 
оборот. 

И еще одно небольшое замечание: 
не стоит удивляться, если на АОР-ре- 
дакции какой-либо карты обнаружива- 
ется разъем дополнительного питания, 
отсутствовавший в конструкции эталон- 
ной версии ускорителя. Дело в том, что 
через А6Р можно передавать не более 
45 Вт энергии, а через РСІ Ехргезз 1.1 - 
на 30 Вт больше. 

В На данный момент существует две 
ревизии интерфейса РСІ Ехргезз. 
Важно ли при покупке новой видеокарты/ 
материнской платы учитывать их соответ- 
ствие версиям РСІЕ? 

В принципе, нет. К счастью, при перехо- 
де от РСІ Ехргезз 1 .х к РСІ Ехргезз 2.x от- 
ветственные за разработку соответству- 
ющих спецификаций лица должным об- 
разом отнеслись к вопросу совместимо- 
сти между разными версиями этого ин- 
терфейса - сочетать можно как новые ви- 
деокарты со старыми материнскими пла- 
тами, так и наоборот. 

Согласно имеющейся на данный мо- 
мент информации, такое положение дел 
сохранится и с выходом РСІ Ехргезз 3.x, 
так что повторение ситуации с эволюци- 
ей шины АСР нас не ждет. 

А выпускаются ли сейчас карты 
для интерфейса РСІ? 

Как ни странно, да. И в арсенале некото- 
рых производителей действительно мож- 
но найти подобные видеокарты. В качес- 
тве примера приведем хотя бы такие ком- 
пании, как РоѵѵегСоІог (Вабеоп НО 4350) 
и АІЬаігоп (три модели из серии ѲеРогсе 
8ххх). 

Впрочем, сейчас в связи с общими 
тенденциями по замещению РСІ шиной 
РСІ Ехргезз х1 именно карты, предна- 


значенные для РСІЕ х1, выходят на пер- 
вый план среди графических ускорите- 
лей с альтернативными интерфейсными 
«пристрастиями». 

□ У меня сейчас установлена видео- 
карта Радеоп, хочу ее поменять. 
Стоит ли делать выбор в пользу ѲеРогсе 
только из-за того, что карты от МѴЮІА под- 
держивают РІіузХ и СІЮА? 

Прежде всего о «физиксе». Как вы, на- 
верное, знаете, эта технология дает воз- 
можность включать в игры различные фи- 
зические эффекты, связанные, напри- 
мер, с отображением жидкостей и колы- 
хания тканей на ветру. На игровой про- 
цесс они, по сути, не оказывают влияния и 
являются обычными украшательствами, 
причем в ряде случаев вопрос о том, до- 
бавляет та или иная «РИузХ-фишка» реа- 
листичности происходящему на экране 
монитора, весьма спорный. Для того что- 
бы составить свое собственное мнение 
о данной технологии, вы можете ознако- 
миться со следующей подборкой роликов, 
наглядно демонстрирующих ее воплоще- 
ние в реальных играх: \лллл/ѵ.оѵегсІоскегз. 
сот.иа/Ыодз/Ыод/датез/366.ІіІтІ. 

Что же касается списка игр, при со- 
здании которых использовался движок 
РИузХ, то он довольно обширен, и при- 
водить здесь мы его не будем. Если что, 
найти его можно на данной странице: 
рИузхіп^о.сот. 

Теперь о СІЮА (Сотрите ІІпі^іесІ Ое- 
ѵісе АгсИіІесіиге). Несмотря на то что эта 
технология действительно более попу- 
лярна у разработчиков ПО, нежели кон- 
курирующая РігеЗігеат от АМО, сфера 
ее эксклюзивного применения на дан- 
ный момент весьма ограниченна. Ее за- 
действование позволяет существенно 
ускорить перекодирование видеозапи- 
сей из одного формата в другой в таких 
видеоконверторах, как зарубежный Ва- 
баЬоот и отечественный Моѵаѵі. Также 
при помощи СІЮА можно ускорить нало- 
жение некоторых эффектов на изобра- 
жения в программе РИоІозИор С84. Вот, 
в общем-то, и все, что может сейчас по- 
лучить среднестатистический пользова- 
тель от СІЮА. 

Можно ли установить в один компью- 
тер видеокарты Расіеоп и ѲеРогсе, 
чтобы одна из них обрабатывала графику, 
а вторая - физику? 

Да, но при этом нужно учесть несколько 
обстоятельств. Начнем с того, что для ор- 


ганизации такой схемы нужно ^««сидеть» 
на операционных системах ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
и 7 - Ѵізіа не подойдет из-за особеннос- 
тей ее работы с драйверами. 

Второй интересный момент здесь 
связан с ПО от МѴЮІА. Так, если устано- 
вить для «жирафа» драйверы Рогсеѵѵаге 
более ранней, чем «186-я», версии, то 
проблем никаких не возникнет. А вот в 
Рогсеѵѵаге 186 и более поздних «дро- 
вах» МѴЮІА реализовала механизм бло- 
кировки «физикса» в системах, где при- 
сутствуют видеопроцессоры сторонних 
разработчиков, так что здесь уже без 
использования всяких лазеек никак не 
обойтись. 

Подробнее о способах организации 
связок «Вабеоп + ОеРогсе» можно почи- 
тать здесь: Ьгитз.оѵегсіоскегз.ги/ѵіеѵѵіоріс. 
рИр?р=5095480#р5095480. 

И А можно ли для этой же цели ис- 
пользовать пару «жирафов», не объ- 
единяемых в зи? 

Да, можно. И кстати, в этом случае выше- 
упомянутых проблем с новыми драйвера- 
ми уже не будет. 

□ Есть ли какие-либо комплектую- 
щие, которые лучше вообще не по- 
купать с рук? 

Да, такие устройства существуют: это 
жесткие диски и блоки питания. Цена воз- 
можной ошибки при выборе подобных же- 
лезок слишком высока, и, думаю, не стоит 
объяснять почему. 

Что касается первых, то для них 
очень важны условия эксплуатации: кто 
знает, вдруг предыдущий владелец вы- 
ставленного на продажу винчестера его 
по квартире ногами гонял да джигу на 
нем отплясывал. И отсутствие битых сек- 
торов в текущий момент времени вовсе 
не гарантирует того, что они не появятся 
через неделю-другую. Кстати, для их об- 
наружения можно использовать програм- 
му РЮ08сап, выбрав в ее списке задач 
пункт Реаб и перейдя затем к режиму 
отображения Мар. 

Блоки питания же, как известно, име- 
ют пренеприятнейшее свойство со вре- 
менем терять мощность и стабильность, 
что вкупе с возможным изначальным не- 
соответствием их реальных характерис- 
тик паспортным грозит привести к пе- 
чальным последствиям. Усложняет ситуа- 
цию то, что провести полноценное тести- 
рование питальника до его покупки весь- 
ма проблематично, ор 




^При каждом переходе от старой версии РСІ Ехргезз к новой происходит удвоение скорости передачи информации по этой шине. Если одна линия РСІЕ 1.x 
способна пропускать через себя только 0,5 Гбайт за секунду (по 0,25 в каждую сторону), то РСІЕ 3.x в этом плане сможет похваааться 2 Гбайт/с. 
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Про камни 

и шитье вслепую 


Присылайте ваши вопросы о железе в рубрику «Техническая поддерж- 
ка» на адрес: ргоЫет@ир\ѵеек.ги или через форму, размещенную 
на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Мы честно постараемся понять, в чем проб- 
лема и помочь вам в ее решении. 


Н КеаІІу_Еа5у 

ЬагсІ@ирѵѵеек.ги 
Моосі: дерганое 
Ми5Іс: ш-ш-ш 


Приобрел процессор ІШеІ Репііиіті 
Е5200, поставил его в материнку 
под именем А81І8 Р5641Т-М. Система ра- 
ботает стабильно, однако программы вро- 
де Еѵегезі показывают подаваемое напря- 
жение на камень в районе 1 ,9 В, другая же 
софтина, 8і8оЙѵѵаге 8апс1га Ыіе, ясно гово- 
рит о проблеме с напряжением питания 
ядра - оно заметно выше номинала. Я, ко- 
нечно, могу предположить, что использу- 
емое мною ПО немного устарело, но ска- 
чать самые актуальные версии прог пока 
нет никакой возможности. Насторожило 
то, что напряжение на проще и в ВІ08 на- 
чинается от 1 ,89 В, а дальше поднимается 
еще выше - за 2,0 В. Температура Іпіеі Реп- 
Ііит Е5200 находится в пределах разумно- 
го - не больше 47°, множитель процессо- 
ра тоже меняется под нагрузкой и без. Хо- 
телось бы понять, как долго проживет моя 
система в таком состоянии. 

Начнем с того, что показаниям различ- 
ного рода диагностических утилит не 


самых актуальных версий доверять ни в 
коем случае нельзя. Более того, при на- 
пряжении питания ядра 1,9 В ваш ка- 
мень просто обязан был «откинуть ко- 
пыта» - ни о какой стабильной работе 
компьютера и речи быть не может, штат- 
ный диапазон напряжений для ІШеІ Реп- 
Ііит Е5200 находится в пределах от 0,85 
до 1 ,3625 В. Если и в ВІ08 материнской 
платы отражены завышенные значения 
напряжений, то это значит, что ваш проц 
просто незнаком А81)8 Р5Ѳ41Т-М и для 
корректного функционирования ПК не- 
обходимо обновить микрокод мамаши. В 
любом случае оставлять ситуацию «как 
есть» нельзя, получение верных данных 
о состоянии системы очень важно, ведь 
сейчас вы даже не знаете точную темпе- 
ратуру ЦП. 

□ Уважаемые товарищи, помогите. 

Являюсь владельцем АТІ Рабеоп 
НО 4870 (1 Гбайт) ОѵегсІоскесІ ЕсІШоп от 
М8І. До недавнего времени видеокарта 


функционировала без нареканий. Для 
экономии электричества я модифици- 
ровал ее ВІ08: снизил частоты в режи- 
ме 20 до 200 / 300 (чип / память), а так- 
же подкорректировал вольтаж. Карточ- 
ка перестала шуметь и греться, следо- 
вательно, и энергии начала кушать по- 
меньше. Правда, при переходе из режи- 
ма 20 в 30 мигал экран, но это меня не 
сильно смущало. 

На днях прочитал одну крайне инте- 
ресную статью и сделал так, как в ней на- 
писано: взял и прошил в ВІ08 видюхи так- 
товые частоты для 20-режима, равные 70 
и 200 МГц. Как результат получил нерабо- 
чую видеокарту: она иногда все же выво- 
дит изображение на монитор, но выри- 
совывается такая гадость, что ничего на 
экране разобрать просто невозможно. Я 
пытался перепрошить в нее родной ВІ08, 
но у меня ничего не получилось. Неуже- 
ли теперь мне поможет только сервис- 
ный центр с программатором? Заранее 
спасибо за советы. 


Новое слово в АСР'строении 


□ Помогите, пожалуйста, разобраться с 
небольшой, но все же проблемой. Не- 
давно из старых запчастей собрал себе сов- 
сем простенький компьютер, в котором сосед- 
ствуют материнская плата АЗКоск Р4І65СѴ и 
дискретная видеокарточка АТІ Кабеоп 9600 
Рго, которая ну никак не хочет функциониро- 
вать в режиме АСР 8х - только 1х, и все. Ни- 
какие манипуляции с ВІ05 материнской платы 
ситуацию нисколько не исправляют, хотя вро- 
де как должны. 

Я, конечно, понимаю, что проигрыш в ско- 
рости будет не очень существенным, но все 
же хочется, чтобы железо работало на полную 
мощность. 


На самом деле графический слот на вашей 
материнской плате называется не АСР, а 
АСІ, и реализован он инженерами компа- 
нии АЗРоск при помощи шины РСІ. Теперь 
вы, надеюсь, сами понимаете, что ни о ка- 
ком режиме АСР 8х просто речи быть не 
может. Более того, если вы захотите поме- 
нять АТІ Радеоп 9600 Рго на что-то более 
быстрое, например на АТІ Касіеоп НО 3850, 
то, как показывает практика, у вас ничего 
хорошего не выйдет. Видюха просто-на- 
просто не заведется, так что если вы пла- 
нируете дальнейший апгрейд видеосисте- 
мы, то вам придется ставить другую мате- 
ринскую плату. 




Целый ряд производителей материнских плат до недавнего времени предлагали платы, построенные на чипсетах без поддержки порта 
А6Р, на которых этот графический слот все же присутствует. В таких материнках АСР получен из разъема РСІ. 
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ТЕлНИЧЕСНЙЯ ПОДДЕРЖНЙ 


Здравствуйте, уважаемый читатель, по- 
истине иногда лучшее - враг хорошего. 
Я прекрасно понимаю желание утихоми- 
рить нрав вашего компьютера, но, преж- 
де чем начать что-то изменять, рекомен- 
дуется побольше узнать о девайсе, с ко- 
торым вы планируете экспериментиро- 
вать. Если бы вы это сделали, то обна- 
ружили бы, что тактовые частоты видео- 
памяти семейства АТІ Рабеоп НО 4ххх 
должны быть абсолютно идентичны как 
для 20-, так и для 30-режима работы. И 
мигание экрана после вашей первой мо- 
дернизации АТІ Рабеоп НО 4870 долж- 
но было вас как минимум насторожить. 
Я искренне сомневаюсь, что вы смогли 
погубить ВІ08 видюхи, и думаю, что нам 
все же удастся обойтись без использо- 
вания программатора. Будем отталки- 
ваться от ситуации, когда замены ви- 
деокарточке нет, найти ее невозможно 
и все, что вам доступно, это компьютер 
друга, разбирать который запрещено. 
Первое, что необходимо сделать, - это 
скачать программу под названием ІІазІі- 
гот. Также потребуется взять с собой 
родной (ни разу никем не редактиро- 
ванный) ВІ08 от вашей видеокарты; ес- 
ли у этого файла расширение *.Ьіп, то 
меняем его на расширение *.гот. Вто- 
рым вашим действием будет создание 
загрузочной дискеты. Копируем на нее 
программу ^ІазПгот и ВІ08 видюхи. От- 
крываем в «Блокноте» файл А:\аиІоех- 
ес.ЬаІ и дописываем в него строчку ви- 
да: І^ІазИгот. ехе -р -Г О <Ьіоз пате>, 
где <Ьіоз пате> - имя ВІ08 с расширени- 
ем *.гопп. Придя домой, в ВІ08 материн- 
ской платы задаем загрузку с диска А, 
вставляем дискету, ждем для верности 
минут пять и перезагружаемся. Собствен- 
но, все, на выходе вы должны получить 
рабочий видеоадаптер. 

□ Недавно с моим верным компьюте- 
ром приключилась неприятная ока- 
зия. Начнем с того, что раньше в систе- 
ме были установлены довольно-таки про- 
хладные и не слишком прожорливые 
комплектующие в виде процессора АМО 
АІИІоп 64 Х2 4600+ , материнской платы 
АЗиЗ М4М78 Рго и видеокарты МѴЮІА 
(ВеРогсе 8600 ОТ (256 Мбайт). Эта сбор- 
ка работала без малейших нареканий, 
но ровно до тех пор, пока я не решился 
заменить камень на более шустрый АМО 
А1ИІОП II ХЗ 435, - для покупки этого про- 
ца даже пришлось продать мою видюху 
и сидеть в дальнейшем на встроенной 
карте. Немного побаловавшись оверкло- 
, КИНГОМ нового СРО (между прочим, мне 


удалось без проблем включить четвертое 
ядро и подразогнать ЦП до 3200 МГ ц), я 
отложил ПК в сторонку на пару недель. 
Накопив немного денег, я купил ХРХ Ое- 
Рогсе 9800 (ЗТХ (512 Мбайт) и установил 
ее в компьютер, но вместо сочной и 
красочной картинки увидел темный эк- 
ран монитора. Оказалось, что при ис- 
пользовании внешней видеокарты изо- 
бражение на нее не выводится, хотя при 
этом материнка молчит, все кулеры кру- 
тятся, а чипсет греется. В итоге выясни- 
лось, что новая видюха полностью ис- 
правна, но ни одну из пяти других «про- 
верочных» видеокарт разного калибра 
на моей материнской плате завести так 
и не удалось, при их извлечении и пере- 
ходе на встроенный ѲРІІ система стар- 
тует абсолютно стабильно. Что я только 
ни делал: прошивал разные версии ВІ08 
(с последним так вообще сетевая карта 
внезапно перестала определяться), про- 
бовал запустить ПК с разными блоками 
питания, но все тщетно. Может, вы по- 
можете мне? Я уже перепробовал все, 
что знаю. 


Ситуация, с которой вы столкнулись, и 
впрямь странная до крайности: скла- 
дывается такое впечатление, что мате- 
ринская плата начисто утратила спо- 
собность работать с дискретными гра- 
фическими адаптерами, на это указы- 
вает отсутствие каких-либо диагности- 
ческих сигналов. Например, если сис- 
тема не распознает видеокарту, мате- 
ринка должна издать долгий и пронзи- 
тельный писк. 

По порядку. Первое, что вам необхо- 
димо сделать, это сбросить разгон про- 
цессора и залочить четвертое ядро СРУ. 
Если в таком состоянии А81І8 М4М78 Рго 
вновь не обрела возможности видеть 
дискретные видюхи, то попробуйте де- 
активировать встроенный ѲРЦ и, не ус- 
танавливая ХРХ ѲеРогсе 9800 ѲТХ, вклю- 
чите систему. Все по-прежнему, ничего 
не видно и не слышно? Тогда почти на- 
верняка вы столкнулись с механичес- 
кими, электрическими или термически- 
ми повреждениями РСІ Ехргезз-слота. 
Такое в домашних условиях, увы, никак 
не лечится, ор 


Аудиовидеокарта? 


□ 



У меня возникают очень серьезные сомне- 
ния в том, что встроенный звук хоть как-то 
причастен к вашим злоключениям. Скорее 
всего, «шалит» аудиокарточка, 
установленная на 
вашей видео- 
карте, нужна 
она, между про- 
чим, для вывода 
звука по НОМІ-ин- 
терфейсу. Для пол- 
ной уверенности вы 
можете сделать сле- 
дующее: залезьте 
в «Диспетчер уст- 
ройств», пройдя по 
цепочке «Пуск» > «Па- 
нель управления» > «Сис- 
тема» > «Оборудова- 
ние». Теперь вам не- 
обходимо найти то са- 
мое неопознанное устройство, затем во 
вкладке «Сведения» из списка нужно бу- 
дет выбрать пункт «Код экземпляра устрой- 
ства». Вам нужна строка, имеющая вид: 
ѴЕМ_ХХХХ&0ЕѴ_ХХХХ. Введя ее в любой поис- 
ковик, вы почти наверняка найдете тот са- 
мый девайс, мешающий вам спокойно поль- 
зоваться ПК. 


Меня раздражает поаоянно выскаки- 
вающее сообщение об обнаружении 
нового устройства. Появлению глюка предше- 
ствовала полная смена конфигурации ПК на 
следующую: процессор АМО АіИІоп II 
Х2 250, материнская плата СідаЬуІе 
СА-МА781М-52Н, оперативная па- 
мять 2048 Мбайт Затзипд, ви- 
деокарта НІ5 НО 5770 
Н577Р11С0 (1024 Мбайт), 
звуковая карта А51)5 
Хопаг Еззепсе 5ТХ, блок 
питания Ікопік Саіа 
ІР-С450А-СВАА 
(450 Вт). После 
этого при каж- 
дой загрузке 
ѴѴіпсІоѵѵБ ХР сис- 
тема находит новое 
аудиоустройство, скорее всего, это звуко- 
вой чип, распаянный на материнке. Различ- 
ные манипуляции по отключению встроенно- 
го звука в ВІ05 мне никак не помогли. По- 
пытка инсталляции драйверов на данное зву- 
ковое устройство тоже ни к чему не привела, 
его (устройство) установщик «дров» просто 
не обнаружил. Сами понимаете, очень хочет- 
ся убрать оповещения об этом девайсе раз 
и навсегда. 


іЭто стало возможно благодаря полной обратной совместимости протокола обмена по шине АСР с протоколом РСІ. Слот АСР у таких плат является АСР-слотом 
только механически и электрически, видеокарта, вставленная в такой разъем, работает как обычная видюха для шины РСІ. 
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новости НОРОТИО 


Студенты против пиратов 

Британское подразделение киностудии ѴѴаг- 
пег Вго5. придумало оригинальный метод 
борьбы с интернет-пиратством: в штат ком- 
пании набираются студенты, которым за 
весьма солидную сумму в 17 500 фунтов в 
год предлагается отслеживать появление 
ссылок на незаконно размещенный в Сети 
контент «Братьев Уорнеров» и сообщать о 
всех таких случаях работодателю. Особое 
внимание рекрутеры обещают уделить кан- 
дидатам, которые имеют опыт работы в пи- 
ринговых сетях, - они, как считают в \Л/В, бу- 
дут трудиться более эффективно. 



Сказка кончилась < 

Соодіе завершила прием заявок от аме- 
риканских муниципалитетов на создание 
в их городах гигабитных интернет-сетей. 
Напомним, что «конкурс» вызвал крайне 
бурную реакцию американских местных 
властей: парад чудаков отметился такими 
прекрасными идеями, как переименование 
столицы штата Канзас в «Соодіе», а также 
многочисленными признаниями в любви 
Брину и Пейджу. 

Победителей конкурса (в котором принима- 
ют участие 1100 районов) определят в тече- 
ние ближайших месяцев. 



Местный перенос 

В России все-таки будет создана инфра- 
структура для переноса номеров абонен- 
тов сотовой связи из базы одного мобиль- 
ного оператора в базу другого. Так, если 
еще недавно сообщалось о том, что от идеи 
внедрения соответствующей технологии 
окончательно отказались, то на днях, как 
пишут «Ведомости», концепция поменя- 
лась: теперь планируется организовать две 
опытные зоны, где и будет протестирована 
новая фича (которую, кстати, в РФ долж- 
ны были ввести повсеместно еще в дале- 
ком 2006 году). 


Регті уже тут 

После многократных задержек МѴІОІА на- 
конец-таки выпустила первые видюхи на 
базе новейшей архитектуры Регті. Девай- 
сы именуются СеРогсе СТХ 480 и СеРогсе 
СТХ 470, причем первый из них назван 
«самой мощной однопроцессорной видео- 
картой в мире», и судя по тестам, подтвер- 
ждает это звание, обходя почти в каждом 
из них Касіеоп РІО 5870 на 10-40%. Стои- 
мость «топовой» карты равна $500. «Че- 
тырехсотсемидесятка» обойдется в $350 
и в «табели о рангах» стоит между Расіе- 
оп НО 5870 и Касіеоп НО 5850. 


Редизайн от УоиТиЬе 

Крупнейший В мире видеохостинг УоиТиЬе 
завершил мучительный процесс смены ди- 
зайна, теперь новая версия сайта демон- 
стрируется всем его пользователям, а не 
только отдельным группам. 

Как считают в администрации видеохостин- 
га, благодаря новому дизайну навигация по 
УоиТиЬе упростилась, а доступ к функциям 
стал более логичным. Кроме того, заметным 
нововведением стал отказ от 5-балльной си- 
стемы оценки контента, которую заменили 
две кнопки: «Мне понравилось!» и «Мне не 
понравилось!». 


По нетбуку каждому ребенку! 

В городе Ритлингтон, Великобритания, был начат необычный эксперимент: каждому уче- 
нику местной средней школы раздали по нетбуку. Всего было закуплено 1400 девайсов 
для детей в возрасте от 11 до 18 лет. При этом каждый ученик получил возможность не 
только использовать аппарат в школе, но и забирать его домой. Как надеются авторы экс- 
перимента, с помощью данных девайсов ребята будут готовить домашние задания и докла- 
ды, а также прямо из дома подключаться к школьной локалке для получения заданий и об- 
мена файлами с одноклассниками и другими учениками. Например, заболевший ребенок 
теперь сможет выполнять те же задания, что и его «коллеги» в классе, и сразу же получать 
рекомендации учителя. 

На реализацию всего проекта ушло 400 000 фунтов, выделенных из 25-миллионного бюд- 
жета на строительство нового здания школы. При этом администрации учебного заведе- 
ния удалось заполучить девайсы производства компании Оеіі с серьезной скидкой - обыч- 
но один такой нетбук стоит 400 фунтов. 



Тяжба началась 

Комиссия ПО международной торговле США 
приняла к рассмотрению жалобу Арріе на 
тайваньского производителя смартфонов 
НТС. Напомним, что в нашумевшем докумен- 
те «яблочная» компания обвиняет конку- 
рента в нарушении целого ряда патентов, 
связанных с созданием сенсорных смартфо- 
нов, подобных іРЬопе. Между тем в ІТС под- 
черкнули, что пока не приняли какого-либо 
решения по делу. Первое слушание гром- 
кого процесса, который многое значит для 
всего смартфонного рынка, должно состо- 
яться в ближайшее время. 




Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогШ.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ісіпеі.сош и др. 
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новости НОРОТНО 


Госорганы интернетизируются 

С 1 апреля 2010 года Федеральная мигра- 
ционная служба России начала принимать 
заявки на оформление загранпаспортов в 
интернете. 06 этом объявил глава службы 
Константин Ромодановский. 

Впрочем, если вы рассчитывали получить 
паспорт по почте, сдав все необходимые 
документы по Сети, - не надейтесь. Вам 
все равно придется прийти в ФМС трижды: 
чтобы сфотографироваться, принести кви- 
танцию об уплате пошлины и собственно 
чтобы его забрать. Одним словом, интерне- 
тизация на гране фантастики... 



У ^КаІ.оЯвге ^-еаіег ■ ■! 

• ^ рорндр», іруигаге ап<1 уІші^ ' 


Проверка в интернете 

В Рунете началась масштабная проверка 
владельцев доменных имен, которые при 
регистрации адресов не указали собствен- 
ные паспортные данные; сейчас все они 
получили особый статус ІІпѵегіІтесІ. Это 
значит, что в случае возникновения кон- 
фликтной ситуации в отношении такого до- 
мена у этих пользователей будет всего три 
дня на подтверждение своих прав на адрес, 
тогда как у Ѵегіітесі-юзеров есть 10 дней. 
Новая система должна осложнить жизнь 
киберсквоттерам, регистрирующим на се- 
бя тысячи доменов. 


Могіііа исследовала РігеГох 


Миллиарды за РасеЬоок 


Некоммерческая организация МопЧІа Роипсіаіііоп изучила статистику использования бра- 
узера РігеРох в самых различных уголках мира. Документ, созданный по итогам исследо- 
вания, был амбициозно озаглавлен «Состояние интернета» и опубликован в официальном 
блоге фонда. 

Итак, по данным составителей документа, сейчас примерно 30% всех юзеров в мире задей- 
ствуют РігеРох, а общая аудитория обозревателя превышает 350 млн человек, что на 20 млн 
больше, чем аналогичный показатель ноября 2009 года. При этом популярность «огнелиса» 
быстрее всего растет в России - с середины декабря 2009 года по середину марта 2010 ко- 
личество приверженцев программы в нашей стране увеличилось аж на 20%. 

Что же касается абсолютных цифр, то популярнее всего РігеІ^ох... в Антарктиде: на самом 
холодном континенте Земли этот браузер выбирают более 80% всех юзеров. По-видимому, 
такие показатели объясняются предпочтениями админов американских антарктических баз, 
где и проживают большинство «южных» полярников. 


Социальная сеть РасеЬоок была оценена 
аналитиками из Ргіѵаіе ЕцшЧу 0а1:а Сепіег 
в $35 млрд. Эта фантастическая сумма была 
получена после оценки полной стоимоаи оп- 
ционов РасеЬоок, которые компания предла- 
гает сотрудникам со скидкой в 80%. 
Впрочем, реальная стоимость соцсети на 
бирже БесопсІМагкеІ: (где торгуются акции 
формально непубличных компаний) сей- 
час составляет $16 млрд, то есть она ниже 
оценки аналитиков более чем вдвое. Но 
даже такая сумма за простой сайт фено- 
менальна. 



Арріе меняет стандарт? 


ННтап 5 будет! 

В интернете появился видеоролик, кото- 
рый, по-видимому, представляет собой 
тизер новой игры из серии НіЧтап, уже 
пятой по счету, - во всяком случае, его 
трудно трактовать как-либо иначе. Клип 
был закачан на ресурс Сатеігаііегз.сот 
одним из пользователей, в нем звучит му- 
зыка из снятого по мотивам прошлых се- 
рий игрушки фильма и присутствует наш 
давний знакомый - наемный убийца по 
кличке Агент 47. В конце ролика демон- 
стрируются цифры «6-15», то есть, по-види- 
мому, дата премьеры - 15 июня. 


Трекер накрыли 


Корпорация Арріе разрабатывает новую модель іРЬопе, совместимую с сетями стандарта СОМА, 
сообщает ѴѴаІІ Бігееі: Зоигпаі со ссылкой на собственные неназванные источники. Произ- 
водство аппарата должно быть начато уже в сентябре этого года. Согласно тем же данным, 
в США девайс будет распространяться с помощью оператора Ѵегііоп ѴѴігеІезз, который, в от- 
личие от нынешнего партнера Арріе АТ8.Т, использует именно этот стандарт. 

«Анонимы», однако, подчеркивают, что новая С5М-версия устройства также находится в ра- 
боте, но конструктивно два будущих варианта іРЬопе различны. При этом очередная модель 
«обычного» ІРЬопе якобы будет выпущена в июне и получит название ІРЬопе НО, а так- 
же будет оборудована экраном с невероятным разрешением в 960 х 640 точек. Помимо 
этого известно, что новинка будет оснащена более мощным СРІІ, чем нынешняя инкарна- 
ция аппарата, и будет заметно тоньше. 

Какие из приведенных столь авторитетным изданием, как ѴѴ53, слухов правда, а какие вы- 
мысел, покажет только время. 


Еще один торрент-трекер, а точнее его вла- 
делец, «попался» в руки правосудия. Окруж- 
ной суд Калифорнии потребовал от хозяина 
популярного ресурса І$о Н и пі удалить с сай- 
та весь нелегальный контент. Такое решение 
было принято после того, как обнаружилось, 
что более 95% имеющихся в каталоге треке- 
ра файлов - пиратские. 

Впрочем, американское правосудие оказа- 
лось разумнее европейского (вспоминаем 
Міпіпоѵа): суд обязал составлять списки 
контента для удаления не владельцев ре- 
сурса, а правообладателей. 


В документе Могіііа Роипсіаііоп еаь и такие забавные сведения: в среднем у пользователей «огнелиса» открыто 2-3 вкладки, тогда как у одного из учаавующих 
в^исследовании юзеров обнаружилось более 600 (!) табов (Слонарий, тебя раскусили! - Прим. ред.). 
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НОВЫЕ ПОСТУППЕНИЯ 


Просмотршик графики 
ХпѴіеѵѵ Роскеі: 151 

Новая сборка софтины приятно удивила 
диалогом выбора действий, отображе- 
нием имени файла при просмотре в пол- 
ноэкранном режиме, функцией измене- 
ния размера картинки, созданием мно- 
гостраничных файлов ТІРР и возможнос- 
тью редактирования метаданных ІРТС. 
Поборники вареза могут наслаждать Рез- 
00 РИоІо Мападег, а нам достаточно бес- 
платного продукта. 



ХпѴІ^ѵѵ 


■ Разработчик: Ріегге Соидеіеі; 

■ ОС: ^іпсіоѵѵ5 МоЫЧе 2003 и выше 

■ Объем дистрибутива: 1,93 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.хпѵіеѵѵроскеі.огд 


Игра 

ТІіе РіпаІ Вайіе 1.4 

Просыпаетесь вы в темнице и не просто 
ничего не помните, но и ко всему проче- 
му испытываете острое желание выяс- 
нить, чьими стараниями вам «пришили 
статью». Тем более что на дворе време- 
на рыцарства, и гуманность правосудия 
достаточно эфемерна. Ваша задача - сбе- 
жать из тюрьмы и, заручившись поддерж- 
кой любых разрешений экранов, нату- 
рально победить зло. 



■ Разработчик: СгаіуЗоІЧ 

■ ОС: ѴѴІПСІ0ѴѴ5 МоЫІе 2003 и выше 

■ Объем дистрибутива: 12,7 Мбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.сгаіузоІЧ.дг 


Интернет-пейА>кер 51суре ^ог ЗутЬіап 1.0.0.2 


С какой новости прикажете начать - 
с хорошей или не очень? Ну, сперва 
печальная: разработчики заявили об 
отказе от поддержки версий для ѴѴіп- 
СІОѴѴ8 МоЬіІе и сборки на базе ^аѵа с 
названием 8куре Ыіе. Дескать, дан- 
ные разновидности «Скайпа» не в со- 
стоянии порадовать нас всеми преле- 
стями протокола ѴоІР. Теперь о радост- 
ном. Апологетам ѴѴіпсІоѵѵз МоЬіІе обе- 
щана новая сборка, но не ранее, чем 
состоится релиз 7-й версии мобильной 
«Винды». Также в планах разработчи- 
ков - выпуск клиента для платформы 
АпбгоісІ. В начале марта 2010 года 
8куре іог 8утЬіап работал на 23 уст- 
ройствах от Мокіа, поддержка «зверь- 
ков» от других вендоров появится в 
ближайшее время. 

Новая разновидность 8куре руси- 
фицирована и с ее помощью можно 
не только совершать звонки (в том чис- 
ле на стационарные и мобильные теле- 
фоны), но также и пересылать файлы 
и отправлять 8М8. Интерфейс 8куре 
(ог 8утЬіап намного эргономичное, чем 



^ АІех Ч 

^ іеопіаі 
Ѳ 5куреТе$Ка11 
^ Ѵаіегі 
^ Ѵііаіу 

® Чусовитина Елена 

/ 

Настройки Назад 


■ Разработчик: 5куре Іітііесі 

■ ОС: 5утЫап, ѴѴіпсіоѵѵб ХР и выше. 
Мае 05 X, Ііпих 

■ Объем дистрибутива: 5,1 Мбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.Бкуре.сот 


в 8куре Ыіе (вечная ему память), а каче- 
ство передаваемого звука очень даже 
пристойное. 


Менеджер паролей 

БрІазИІО 415 

Как и другие «повелители паролей», эта 
софтина предлагает шаблоны категорий 
на все случаи, например хранение данных 
учетных записей или лицензий. Можно со- 
здавать и свои категории. Все секреты за- 
щищены мастер-паролем. К вашим услу- 
гам генератор паролей с использованием 
шифрования ВІо\л/(і8Іі, поиск по категори- 
ям и синхронизация с десктопной версией 
программы. 



Дпшоп[5агп... іоНпс 
СЬеск1пд[5а... 

Еп»1(5атр)в] ЗЛж! 
ипКес)(5апч]1е] 92 
Ѵбз[5атр)е] 

Мот[5аоч)1е] 04/04’ 
ОвІАтепсаІ... 1-800-555-... 
Оаг№[5атр1е] 654318 
бгап(іра[5ат... 631-555-12... 
ВІие Оов$[5а... 

ЗоЬп‘5 5и«5... 32-32, 15 С.. 
ОгТѵег Цсов... •••• 
ААА{5а(Пр1е] 12345 
ЮскегСотЬ. 



■ Разработчик: ЗрІЗБІіОаІа, Іпс. 

■ ОС: ѴѴМ 2003 и выше, ЗутЬіап, Мае 05 X, 
Ап'сігоіеі, Раіт 05, ВІаскВеггу 

■ Объем дистрибутива: 3,7 Мбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.зрІаБНсіаІа.сот 


Менед>і<ер загрузок 

Бсіегпі 1.5 

Перед вами клиентское приложение 
файлообменного сервиса 8сІегпі.ги. Ес- 
ли на карте памяти вашей машинки в 
избытке цифрового добра, не грех по- 
делиться с окружающими: выбираете 
нужное и кнопкой «Выгрузить файл» от- 
правляете контент на сервер. После 
этого вам предоставят как прямую ссыл- 
ку на хранящийся файл, так и НТМІ- и 
рИрВВ-коды для размещения линка на 
веб-ресурсах. 



■ Разработчик: ВАгІѴІ/еІІ 

■ ОС: Роскеі РС 2002 и выше, ѴѴіпсІоѵѵз, 
АпбгоісІ, Заѵа 

■ Объем дистрибутива: 32 Кбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.зсіегпі.ги 



І-ХОЕ (англ. ІідЫѵѵеідЫ: XII Оезкіор Епѵігоптепі) - это свободная, быстрая и легковесная среда рабочего аола для ІІМІХ- и других 
Р05ІХ-совместимых систем, таких как СN^ / Ііпих или В50. (ѴѴікі) 
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НОВЫЕ ПОСТУПЛЕНИЯ 


Файловый менелжер 

РСМап ПІе Мападег 0.5.1 Аудиоплеер Ехаііе 0.3.0 


Изначально данный продукт создавался 
для дистрибутивов с рабочим столом 
І-ХОЕ, однако РСМап в лучшем виде при- 
живается и в ОМОМЕ, тем более что ин- 
терфейс приложения почти не отличает- 
ся от Маиіііиз. Нам предлагают поддерж- 
ку вкладок (табов), возможность перетас- 
кивания, показ скрытых файлов и папок, 
а также древовидное отображение со- 
держимого дискового раздела. 



■ Разработчик: Ноп Зеп Уее 

■ ОС: Ііпих, РгееВЗО 

■ Объем дистрибутива: 252 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: рстапРт.зоигсеРогде.пеІ: 


Советуем опробовать 
Ехаііе. Программа шус- 
тро работает на видав- 
ших виды компьютерах, 
чего нельзя сказать об 
Атагок или РІіуІІіппЬох. 

Плеер написан на язы- 
ке РуіЬоп и стремится 
встать в один ряд с упо- 
минавшимися прило- 
жениями. На сайте про- 
граммы предлагаются 
лишь архивы с исходни- 
ками и ОЕВ-пакеты для 
иЬипШ, но не исключе- 
но, что Ехаііе уже посе- 
лился в репозитории вашего дистри- 
бутива. 

Плеер умеет сканировать катало- 
ги на предмет поиска файлов, однако 
никто не запрещает самостоятельный 
импорт музыки. Кроме воспроизведе- 
ния файлов и упорядочивания звуко- 
вой коллекции Ехаііе «дружит» с он- 
лайн-радиостанциями, способен за- 


■ Разработчик: Агеп Оібоп, Асіат Оізеп 
и ЗоЬаппез Зазопдко 

■ ОС: Ііпих 

■ Объем дистрибутива: 1,4 Мбайт 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ехаііе.огд 

гружать инфу об исполнителях с «Ви- 
кипедии», поддерживает Іазит и не- 
сет на борту эквалайзер. 


Поиск; 1 

^1 

^ і Тимур Шаое 


■V ^ клвссикв тоскуя 


Я 


Д Астролопігмская песня 
Д Фут^льные страдания 
Д Мы пойдем саоим путем 
Д Шао-ді-діин 
Д Вредная песня 
Д Романс ревнивца 
Д Хоронила мафия... 

Д Цыганская песня 
Д Снежный человек 
Д Иные времена (переслушивая 
Д По классике тоскуя... 


И на солнце бывают пятна 

^ Ьу Тимур Шаое 
[ (тот По классике тоскуя 


ИауЫІ X [ 

ТШе . АІЬиш АЛІЯ 

^ 1 И ма солицв .. По классике... ; Тимур 





[м<|ИУу|^ЯН 0:31 /3:І0 



2 яЬоиіпд. 12 іп соІесЦоп 



Менеджер дисковых образов АсеІопеІБО 2.2.1 


Вьюер изображений 
Мігаде 0.9.5 


Практически все опера- 
ции с файлами в среде 
Ыпих можно выполнить 
в консоли. В том числе 
смонтировать образ ди- 
ска. Данное приложе- 
ние позволит обойтись 
без ручного ввода ко- 
манд, только перед ин- 
сталляцией «ацетона» 
не забудьте установить 
пакеты р72ір-ІиІІ и (изе- 
ізо, требующиеся для 
работы софтины. В на- 
шем случае остальные 
необходимые компонен- 
ты (ссігсіао, тепсосіег, ІіЬд14 и другие) 
были загружены из репозиториев и ус- 
тановлены автоматически. 

Программа оперирует файлами 
в форматах 180, ВІМ, МОР, МРО, ІМО, 
а также понимает образы ОѴО-видео. 
Для манипуляций с контентом в дру- 
гих форматах следует воспользо- 
ваться встроенным конвертором в 180. 
К вашим услугам восемь виртуаль- 


■ Разработчик: РаЬгігіо бі Магсо, 

Магсо СІ1 Апіопіо 

■ ОС: Ііпих 

■ Объем дистрибутива: 823 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.асеіопеіеат.огд 

ных приводов, создание 180, адапта- 
ция видео для Р8Р, конвертация РЕѴ > 
АѴІ и пр. 


Особенность программы - панель мини- 
атюр, отключаемая в меню «Просмотр». 
Доступно отображение картинок, хра- 
нящихся не только на локальных дис- 
ках, но и на сетевых носителях. Предус- 
мотрены полноэкранный режим работы 
(Р11) и слайд-шоу (Р5). Для навигации 
между изображениями используются 
кнопки, а при необходимости можно за- 
действовать инструменты для редактиро- 
вания картинок. 



■ Разработчик: 5со1:1: Ногоѵѵііі 

■ ОС: Ііпих 

■ Объем дистрибутива: 110 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть 

■ Адрес: тігадеіѵ.ЬегІіоз.сІе 



рКрВВ (РНР Виііебпд Воагб) - популярный бесплатный веб-форум с открытым исходным кодом, разработанный на скриптовом языке РНР, поддерживающий 
[Различные СУБД, включая Му501, РоБІдгеЗОи М5 501 5егѵег, М5 Ассѳбб, а также Огасіе (при наличии необходимых изменений). (ѴѴікі) 
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МГ-ІПЕНЬНМЕ ПРОГРЕіММЫ 


Программа для шифрования 
текста ^Бекгіі 1.40 


В новь возвращаюсь к любимой те- 
ме - защите данных. Предполо- 
жим, требуется передать другому 
человеку текстовую информацию так, 
чтобы к ней не смогли получить доступ 
другие. Самый простой вариант - поме- 
стить файл ТХТ в архив и защитить по- 
следний паролем. Если речь идет об ар- 
хивах 2ІР, зашифрованных по алгорит- 
му АЕ8, то такой способ вполне наде- 
жен. Но не всегда удобен - хотя бы пото- 
му, что для извлечения содержимого по- 
требуется отдельная операция. Другой 
вариант - воспользоваться утилитой (8е- 
кгіі, которая представляет собой своеоб- 
разный текстовый редактор с функцией 
шифрования. 

Главная фишка софтины в том, что 
она позволяет создавать защищенные 
контейнеры в формате ЕХЕ, в которых 
содержится и сам текст, и модуль для 


его правки. Все просто: 
нужно только запустить 
исполняемый файл и вве- 
сти правильный пароль, 
после чего с текстом мож- 
но работать, как и в обыч- 
ном «виндовом» «Блокно- 
те». Все изменения сохра- 
няются в том же контейне- 
ре. Что касается редакти- 
рования, то по своим воз- 
можностям ^8екгі1 сравним 
со штатным инструмен- 
том ѴѴіпсІоѵѵз (да и выгля- 
дит похоже). Функция пе- 
чати не предусмотрена в принципе, за- 
то дозволяется изменять тип, начерта- 
ние и кегль шрифта. Шифрование про- 
изводится с использованием того же 
АЕ8-256, так что за сохранность данных 
можете быть спокойны, ур 


■ Разработчик: Юсісіег 

■ ОС: ѴѴІПСІ0ѴѴ5 95 / 98 / Ме / N1 / 2000 / ХР / 
ѴІ5І:а / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем.дистрибутива: 48 Кбайт 

■ Адрес: ЮсІбег.сІстетЬегз.сот/ 
і^5екгі1.іпсіех.рЬр 


^ КекгН ѵспіоп ЫО: <пем (к>смтеп{> 



т ш нфр 


' Яеіеаае НіаСогу: 


ѵегаіоп 1.40 - ОесешЬег э, 2009 - 90кЬ/45.5кЬ 

2іхе<1: Іоод-асапШлд Ьид ѵЬеге СаІХіпд со авѵе сЬапдез ѵЬеп сіоаіпу ГЗекгіс 

ѵІсЬ а аю<іі<1е<1 (Іосшаепс ѵооісі саазе ЗЗекПс со ехіс, гасЬег сЬап посіСуіі 
сгсог ап<1 1«с изес ассеарс со заѵе адаіп. 

СІхеО: заѵеа аге *гіпа11у* <1опе рг<ч>ег1у, Ьу заѵіпд со а сепрогагу Іііе 

геріасіпд сЬе сисгепс Іііе оШу ѵЬеп а11 сЬе СІІе игісіпд Ьизіпезэ 1з <Юпе.1 
а(1с1е<1: Сопс аеіессіоп «Иаіод, по Іопдег Оо уои пееО со ашсЬ агооп<1 ѵісЬ сЬе 

седізсху со вес апосЬег (ІеГаоІс Сопс. ТЬе Сопс 1з зсііі пос зсосе<1 іп уоиг 
сіосоіяепс, ОюидЬ, апсі 1з зіпдіе дІоЬаІ рег-азег седіэсгу зессіпд. 

- ас1(1е<1: "рогсаЫе" шо(1е, «ЫсЬ (Сог поѵ) веапз 1с «111 пос иае %ТЕМР% со эсоге 
1с* в сеоросагу е<11сог ехесисаЫе, Ьис Шзсеасі зсоге іс Іп сЬе заме Соійег аз 
СЬе орепей «Юсиаепс. Кедізсгу 1з асііі изеО Сое Сопс зеіессіоп, сЬоидЬ! 

То епаЬеІ сЫа Сеасиге, сгеасе а Сііе са11е<1 "СЗекгІС.рогсаЫе" Іп СЬе зале 
СоІЬег аз сЬе сіосишепс уои «апс со Сгшссіоп іп рогсаЫе восіе. 

- ОЯІ.З аге поѵ сесодпігесі апЬ соспесі Іпсо Ьурегііпкэ. 

- С1хе<1: ЯеаО-опІу посев зЬоиІО Ье а Іос лохе вале - сЬапдеО Сгов сопСиаІпд 
"лаке геаь-опіу" сьас ЬаІС-ѵоскеО со "Заѵе Аз Кеа<1-оп1у'' сЬас «огкз :) 

- СІхеЬ: Я1п9х аші КТ4 зиррогс Ьаз Ьееп Ьгокеп зіпсе ѵегзіоп 1.35. Кеіеазе Ьиіісів 
аге по« Оопе «ІсЬ ап оЮег соарііес СооІсЬаІп, апіі 9х/НТ4 зиррогс 1в Ьаск :) 


Диспетчер устройств 
ОеѵМапѴіеѵѵ ѵІ.Об 


П ару недель назад мне пришло 
письмо, в котором читатель Кѵагк 
предлагал описать несколько 
программ, разработанных небезызвест- 
ным Миром Софером. Сам я регулярно 
пользуюсь софтом от Мира, но считаю, 
что рассказывать о нем каждую неде- 
лю - это перебор. Поэтому призываю 
всех посетить сайт ѵѵѵѵѵѵ.пігзой.пеі - там 
вы найдете кучу бесплатных утилит на 
все случаи жизни. Ну а я поведаю сегод- 
ня о программке, название которой вы 
видите в заголовке. 

В отличие от штатного «Диспетчера 
устройств», ОеѵМапѴіеѵѵ показывает все 
девайсы не в виде виртуального дерева, а 
в виде сводной таблицы. Иногда это удоб- 
нее, чем вариант представления инфор- 
мации, выбранный МІСГ 080 Й. Все опера- 
ции производятся через контекстное ме- 
ню, вызываемое правой клавишей мыши, 
хотя некоторые функции дублированы в 


панели инструментов. По- 
мимо включения или от- 
ключения устройств до- 
ступна такая опция, как 
удаление оных из системы. 

Последнее может приго- 
диться в случае, если нуж- 
но почистить «ось» после 
деинсталляции некоторого 
ПО, например эмуляторов 
оптических приводов. Кро- 
ме того, можно открыть 
соответствующую устрой- 
ству запись в реестре или 
сохранить сведения о нем 
в текстовом файле. Как и 
все утилиты Мира, ОеѵМап- 
Ѵіеѵѵ является портативной и не требует 
инсталляции. Для русификации нужно 
положить в программную папку файл ІМІ, 
извлеченный из загруженного отдельно 
архива, ор 


■ Разработчик: Міг Боі'ег 

■ ОС: ѴѴіп(іоѵѵ5 ХР / Ѵізіа / 7 (32 и 64 бит) 

■ Объем дистрибутива: 49-65 Кбайт 

■ Русификация интерфейса: есть (полная) 

■ Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.пігзоі^.пеі: 


ОеѵМзлѴим . УаІЗяВВ 

Файл Ярат Вм Нворойкм бпрма 

!'• • бгіа@ Час? 

Имя устройства / Прошао/ргтель 

Служба 

Код типа устройства ^ 

|9 АСРІ Ромсг ВиМоп (51ат1апі іуКеіп (іеѵісек) 


Эу%Шп IV 

_ іѴІАСРІ)64-ЬаіС(1РС 

(5(ап(іаггі сотриіек) 

ѴОлѵвгѴІСРСНАІ 

Солтриісг 

: СВАТА СЬаппсІО 

(ЗСагміапІ ЮЕ АТА/АТАРІ солЬоНеп) 

а(арі 


: СІАТАСЬаппеІО 

(Зіапдапі ЮЕ АТА/АТАРІ сопЬоОсп) 

аіарі 


С^АТАСЬаппеІІ 

($(ап(1апі ЮЕ АТА/АТАРІ солЬоНеп) 

аіарі 

::: Шщ 

АТА СКаппеі 1 

(5(ап<1ап1 ЮЕ АТА/АТАРІ солЬоНек) 

аіарі 


ЩАТАСЬвппеіг 

(Зилдапі ЮЕ АТА/АТАРІ сопЬоПеп) 

аіарі 

Мс 

СВАТАСЬаппеІЗ 

(Зилсіапі ЮЕ АТА/АТАРІ солЬоНеп) 

аіарі 

Ык 

С^АТА СЬаппсІ 4 

(ЗЬлсіапІ ЮЕ АТА/АТАРІ сопЬоИеп) 

аіарі 

Мс 

СіАТАСЬаппсІЗ 

(Зіалдапі ЮЕ АТА/АТАИ сопЬоОеп) 

аіарі 

Ь<к 

^ АТІ НідЬ ОеНп№оп Аккйо Ом. 

АТІТесЫюІодівІпс 

АііН<ітіЗсіѵісе 

МЕОІА 

Щ АТІ Кміеоп НО 4«00 Зеле 

АТІ ТесЬлоІодіеі Ьс. 

апѵЯстсІар 

Овріау 

іѴСотроійе Вив Епиліепіог 

МіеготеП 

СотрохііеВш 

Зуііет 

Вока 


ѵѵіюни 

\«РО 

СэОК^ОКІѴЕМЦЗВОеѵке 

(51ап<ІагсІ <йік (Ьтѵа) 

двк 

ОйкОгіѵе 

іѴОітесІ тетоіу ассе» солЬ» 

(Зіапііапі іуііет дсѵке^ 


^ііет 

ЛР Шс аі Ѵоіитс Отіѵсг 

ГТ . 

МкгоюМ 

ЫМгіѵе 

Зуііет ^ 

Устройств: 130, ааібрапос 1 

ІНгСойЕгвмѵага. 

, Мір:/Лм«л«лігаоіимі 



Автором рубрики «Маленькие программы» является Михаил Задорожный, с которым всегда можно связаться по е-таіі: 2 гпіке@ирѵѵеек.ги. 
Приветствуются любые предложения, пожелания по возможности тоже будут учтены. 
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МНіІЕНЬНИЕ ПРОГРЙММЫ 


Конвертор Е.М. Ргее МКѴ 

Ѵіс1ео20ѵсі ѵВ 11 


Д о сих пор встречаются люди, ко- 
торым компьютерные техноло- 
гии, что называется, до лампоч- 
пример, одна моя знакомая смот- 
рит фильмы исключительно на ОѴО пото- 
му, что так и не сумела разобраться с тем, 
как это делается на ПК. Ну просто ей это- 
го не надо, у нее другие интересы. И вот 
однажды попросила она меня записать 
ей фильм - вы только не подумайте ниче- 
го плохого: никаких нарушений копирай- 
та, речь идет о второй части 8іеаІ Тіііз Рііт 
(хитрый смайл). Беда только в том, что он 
был у меня лишь в МКѴ, а девушке требо- 
вался ОѴО-ѴісІео. И встал вопрос поиска 
конвертора, который бы позволил с мини- 
мальными усилиями перегнать фильм в 
этот формат. Мне помог Е.М. Ргее МКѴ 
ѴісІео20ѵсІ. 

Освоить его несложно. В проге два 
режима работы: простой и продвинутый. 


В последнем вы сможете 
изменить некоторые пара- 
метры диска: заголовок ме- 
ню, фоновые картинку и 
музыку, число и располо- 
жение глав плюс кое-что 
еще по мелочи. Ріа выходе 
получается записанный 
□ѴО±В / образ 180 / набор 
файлов ОѴО (на выбор). 

Процесс конвертирова- 
ния занимает чуть больше 
часа на машине с Соге 2 
□ио Е6750. Перед этим я 
пытался запустить прогу на 
другом ПК с процессором 
А1ИІ0П 64 Х2 и столкнулся 
с банальным вылетом. Судя по всему, не 
«дружит» софтина с этими камнями. В об- 
щем, надо бы поискать «более другой» 
конвертор (смайл), ир 



Разработчик: ЕІі'есІМаЫх $ойшге 
ОС: ѴѴІПСІ0ѴѴ5 ХР / ѴІ5І:а / 7 
Объем дистрибутива: 10,7 Мбайт 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.еЕЕесІтаЫх.сот 


Утилита 
Со№е ѵО.1 РЗ 


О пользе портативных приложе- 
ний многие знают не понаслыш- 
ке. РІапример, у меня есть два 
знакомых, которые регулярно таскают в 
кармане флэшку, чтобы везде приме- 
нять привычный софт. Я и сам так делал 
пару лет назад. Сейчас, правда, такой 
потребности уже нет, но настроенный 
«свисток» у меня остался. Мало ли, при- 
годится. 

Правда, есть один момент: привыч- 
ный способ открытия файлов двойным 
кликом мыши здесь не работает. Точнее, 
он работает, но не так, как хотелось бы, 
поскольку запускаются при этом ассо- 
циированные в СС приложения. Поясню 
на примере: положим, на флэшке живет 
АЬіѴѴогсІ, и вы хотите, чтобы файлы ОСС 
открывались именно в этом текстовом 
процессоре, а не в «Ворде», установ- 
ленном на ПК, но лишь до тех пор, пока 
иВВ-накопитель присутствует в систе- 


ме. Нереально? Да ничуть. Замеча- 
тельная утилитка Со^^ее поможет 
решить эту задачу. 

После запуска она сворачива- 
ется в трей, занимая при этом в 
памяти всего 2 Мбайт, и следит за 
действиями юзера. Если дважды 
кликнуть по файлу неизвестного 
ей типа, софтина предложит вы- 
брать приложение для запуска. 

Есть возможность настроить и аль- 
тернативную ассоциацию, которая 
будет активироваться при клике 
мышью с зажатой клавишей АН. 
Отмечу, что настройки самой опе- 
рационной системы ѴѴіпсІоѵѵз ути- 
лита не меняет и после выгрузки ее из 
памяти все сразу же возвращается на 
круги своя. Со^ее прекрасно интегриру- 
ется со стартовым меню СосІу8аіе, кото- 
рым я пользуюсь сам и настойчиво осо- 
ветую другим, ор 


СоІІ ее I Еій е пжю Аиос ід >к ю С о пДдіяій і оп 



Разработчик: Іиро РепБиіІе Теат 
ОС: \Л/іпсІоѵѵ5 ХР / Ѵізіа / 7 (32 и 64 бит) 
Объем дистрибутива: 413 Кбайт 
Русификация интерфейса: нет 
Адрес: ѵѵѵѵѵѵ.ІирорепБиіІе.сот/сіЬ/ 
соіТее.Ыт 


Если вы знаете какую-нибудь полезную и бесплатную программку, о которой мы еще не рассказали, присылайте ссылку на нее на адреса: 2 гтііке@ирѵѵеек.ги 
ийи Ь@ирѵѵеек.ги. В случае если софтина окажется интересной, она обязательно появится в «Маленьких программах». 
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Радиотелескоп 

у вас лома 



Илья Сергеев 

5егдееѵ@ирѵѵеек.ги 
Моосі: XXI век 
Ми5іс: Зсой ОипЬаг 



К огда Николай Барсуков выдавал 
мне героя сегодняшнего обзора 
на тест, он сказал прямо: «Вот 
тебе какое-то НЛО от Уоіа. Разберись, 
что это такое!» Признаюсь, выпол- 
нить ответственное задание бы- 
ло непросто: штуковина с ло- 
готипом 2уХЕБ на боку пугала 
меня своим загадочным видом 
и непонятными разъемами (в 
дополнение к двум Р^-45, паре 
Р^-1 1 и гнезду для кабеля, ис- 
ходящего из блока питания). 

Впрочем, глаза боятся, а руки 
делают, и я бесстрашно вклю- 
чил девайс в электросеть, тем 
более что потреблять он обе- 
щал не более 22 Вт энергии - 
аппарат с такими запросами ни- 
чего страшного сделать мне яв- 
но не мог. 

И вот энергия подана, а де- 
вайс замигал своими лампочка- 
ми. Первая из них, согласно ма- 
нуалу, отвечает за индикацию со- 
единения с сетью ѴѴіМАХ, и, о чудо, 
уже через 10-15 с после включения 
устройства она засияла ровным зе- 
леным светом, что свидетельствовало 
о стабильном коннекте. 

Итак, пришло время выхода в интер- 
нет! Соединив один из двух ЕІІіегпе1-пор- 
тов девайса комплектным кабелем с ана- 
логичным разъемом моего верного «Мак- 
бука», я незамедлительно обнаружил се- 
бя на главной странице «Яндекса». По- 
пользовавшись новоприобретенным ок- 
ном в мир пару-тройку часов, я оконча- 
тельно понял, что работает подключение 
к Всемирной паутине через «НЛО» весь- 
ма стабильно: во всяком случае, заметно 
лучше, чем через обычный ІІЗВ-модем. 
Особенно приятно, что ситуация не изме- 
нилась и тогда, когда я подсоединил дру- 
гой комп ко второму входу девайса: оба 
ПК стабильно выходили в Сеть. Если же 
вам кажется маловатым количество разъ- 
емов В4-45 на устройстве, всегда есть 
возможность подключить к одному из них 
хаб или точку доступа и получить таким 
образом не только новые «дырки», но и 
ѴѴі-Рі-сеть, всем девайсам в которой бу- 
дет доступен инет. 


зиков», рассматриваемый девайс вряд 
ли пригодится. 

Однако есть как минимум две гипоте- 
тические ситуации, в которых, как мне ка- 
жется, ѴѴіМАХ-центр может быть вос- 
требован. Первая очевидна: это 
организация доступа к Сети для 
небольшого офиса, который по 
тем или иным причинам трудно 
«обынтернетить» иными спосо- 
бами. В этом случае пригодится 
как умение 2уХЕ1 МАХ-206М2 
«раздавать» интернет множест- 
ву компьютеров, так и наличие 
двух телефонных разъемов: как 
я уже упоминал, через них мож- 
но подключить ІР-телефоны по 
протоколу 8ІР, что в условиях 
малого бизнеса более чем цен- 
но (учитывая, что передавать 
можно и факсы). 

О второй ситуации, когда мо- 
жет пригодиться описываемый 
девайс, я узнал, только оказав- 
шись в ней сам. Итак, представьте 
себе: дача, 50 км от МКАД, неболь- 
шая компания сидит на кухне. И тут 
один из друзей зачем-то достает и 
включает свой нетбук, а буквально че- 
рез полминуты с глазами по пять рублей 
поворачивается к остальным, всем сво- 
им видом предлагая взглянуть на экран. 
Причина удивления оказалась проста: 
в такой глуши, вы не поверите, лови- 
лась сеть Уоіа! Всего «на одну палочку», 
с очень небольшой скоростью и только 
на одном-единственном подоконнике, но 
ловилась же! И это, заметим, встроен- 
ным адаптером лэптопа. 

Наблюдая, как товарищ пингует арріе. 
сот (задержка составила в среднем 
200-220 мс), я уже нарисовал себе в уме 
картину светлого будущего моего друга 
Васи (см. «Новости индустрии» в ІІР- 
дгабе #8 (460). - Прим, автора), покупа- 
ющего «штуковину от 2уХЕЕ» (никак не 
могу запомнить номер модели!) и веша- 
ющего на свою внушительную 5-метро- 
вую мачту, служащую опорой для теле- 
визионных антенн, пару ваймаксовых 
«панелей», благо разъемы для внешних 
антенн у рассматриваемого девайса име- 
ются. ир 


Впрочем, вышеописанными возмож- 
ностями аппарата те его функции, кото- 
рые могли бы оказаться полезными ва- 
шему покорному слуге, исчерпываются: 


■ Устройство: 2уХЕ1 МАХ-206М2 

■ Тип; ѴѴіМАХ-интернет-центр 

■ Стандарт связи: ІЕЕЕ 802. Ібе Шѵе 2 

■ Количество антенн: 2 (внутренние, 4,5 дБи) 

■ Максимальная мощность сигнала: 

501 мВт (27 дБм) 

■ Разъемы: 2 х КО-45, 2 х КО-11, 2 х КР-5МА 

■ Максимальная потребляемая 
мощность: 22 Вт 

■ Габариты: 165 х 118 х 164 мм 

■ Вес: 480 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.уоіа.т 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией 2уХЕ1 (ѵѵѵѵѵѵ.іухеі.ги) 

мне не нужны телефоны, подключенные 
по 8ІР, да и дополнительные антенны ни 
к чему: качество приема сети Уоіа дома 
и так выше всяких похвал. Таким обра- 
зом, мне, да и большинству горожан, 
редко покидающих пределы города и оп- 
лачивающих инет по тарифам для «фи- 



Напомним, что в ЦРдгасІе #18 (419) у нас был опубликован обзорный материал о беспроводных сетях ѴѴіМАХ, который доааточно ис- 
черпывающе описывает как текущие возможности данной технологии, так и ее перспективы. 
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МОБНПЬНОЕ ЖЕПЕЗО 


Топовый 

стеле 


Я ВагзІск 

Ь@ирѵѵеек.ги 
Моосі: утреннее 
Мизіе: Зоіаг Ріеісіз 


М не нравятся самолеты. Даже та- 
кие «страшненькие», как Р-117. 
Обеспечивающие его радионе- 
видимость угловатые формы в сочетании 
с матовой черной краской всегда ассо- 
циировались у меня с эдакой мрачной уг- 
рожающей силой. Похожее чувство вы- 
звал и попавший к нам недавно 
на тесты автомобильный нави- ЯЩН 
гатор ІЕХАМО 8Т-570. 

Вделанный в корпус запод- 
лицо экран плавно переходил 
в украшенную узором из лома- 
ных плоскостей заднюю крыш- 
ку. Размещенная там же треу- 
гольная решетка динамика вы- 
глядела едва ли не точной ко- 
пией воздухозаборника. «Кра- 
савца мне!», - истошно заво- 
пил я и на несколько дней стал 
полноправным властелином 
одной из топовых моделей уст- 
ройств, поставляемых на рос- 
сийский рынок под брендом 
ІЕХАМО. 

Глянцевый пластик в качестве 
основного материала - решение спор- 
ное, но в данном случае оно оправдан- 
но. На матовом не было бы той феери- 
ческой игры света и тени, как раз и по- 
рождающей вышеописанные ассоциа- 
ции. Гораздо более спорным выглядит 
решение разработчика разместить все 
разъемы и органы управления на левом 
боку девайса. Ведь при установке в са- 
лоне автомобиля провода, получается, 
торчат в сторону водителя, если и не ог- 
раничивая ему обзор, то уж во всяком 
случае не добавляя эстетичности карти- 
не в целом. Справа же место нашлось 
лишь под норку стилуса. Это вполне эр- 
гономично, вот только пользоваться им 
вам вряд ли придется - весь интерфейс 
ЕЕХАМО 8Т-570 изначально и весьма ка- 
чественно заточен под управление паль- 
цами. Мелкие элементы на экране от- 
сутствуют - промахнуться мимо вирту- 
альных кнопок (будучи трезвым (смайл)) 
нереально. 

Но отвлечемся, пожалуй, от матери- 
альных сущностей в пользу виртуаль- 
ных. На оказавшемся у нас в редакции 
экземпляре ІЕХАМО 8Т-570 была уста- 


новлена навигационная программа «Про- 
город». Она сама по себе заслуживает 
отдельной статьи, так что ограничимся 
пока лишь самым кратким описанием. За 
время эксплуатации девайса он ни ра- 
зу не загонял меня в тупики, не просил 
развернуться через «двойную сплош- 




■ Устройство: ІЕХАМО 5Т-570 

■ Тип: автомобильный 6Р5-навигатор 

■ Процессор: ЗіКРаиазІѴ, АКМ11363Р-5, 500 МГц 

■ Чипсет: 5іКР СКРЗІ+ 

■ Экран: 4.3", ТРТ, 480 х 272 пике., 

65 000 цветов, сенсорный 

■ Операционная система: М5 ѴѴіпсІоѵѵз СЕ 6.0 

■ Оперативная память: 64 Мбайт 

■ Постоянная память: 64 Мбайт 

■ Слот расширения: тісгоБОНС (до 32 Гбайт, 

2 Гбайт в комплекте) 

■ Интерфейс: 115В 2.0 

■ Дополнительно: РМ -трансмиттер 

■ Аккумулятор: Іі-Іоп, 850мА-ч 

■ Габариты: 128 х 82 х 13 мм 

■ Вес: 178 г 

■ Подробности: ѵѵѵѵѵѵ.іехапсі.ги 

■ Благодарность: устройство предоставлено 
компанией ІЕХАМО (ѵѵѵѵѵѵ.іехапсі.ги) 

ную» и всегда выводил именно к тому 
месту, куда я и стремился. Во всяком 
случае, в пределах МКАД. Кроме того, 
мне понравился достаточно интуитив- 
ный интерфейс этого приложения. Тем 
же, кому «Прогород» по каким-то при- 


чинам не приглянется, ничто не мешает 
установить другое ПО, благо интерфейс 
ІЕХАМО 8Т-570 дает возможность «ве- 
шать» на кнопку «Навигация» путь к 
любому исполняемому файлу. С интер- 
фейсом вообще все очень удачно по- 
лучилось: он позволяет выполнять мас- 
су настроек, относящихся 
к его внешнему виду, а так- 
же открывает легкий доступ 
к вспомогательным возмож- 
ностям навигатора, коих це- 
лая куча. 

Допустим, играми для 
устройств подобного плана 
уже никого не удивишь. Но 
здесь их, во-первых, мно- 
го, а во-вторых, среди них 
правда есть те, в которые 
можно поиграть, коротая 
время в бесконечных мос- 
ковских пробках. Просмотр 
графических файлов (^Р^, 
ОІР, ВМР, РМО) - штука за- 
нятная. Но, честно говоря, я 
ею так ни разу в практичес- 
ких целях и не воспользовался, так как 
по карманам у меня в этот момент валя- 
лось еще несколько гаджетов с анало- 
гичной функциональностью. 

Идем далее, музыка. Это уже инте- 
реснее. Возможность воспроизводить 
файлы ѴѴМА9, МРЗ, ѴѴАѴ и ЕРС в сочета- 
нии со стандартным аудиовыходом для 
наушников делают ІЕХАМО 8Т-570 впол- 
не функциональным плеером (пусть и 
без особых амбиций), способным в ав- 
тономном режиме проигрывать сохра- 
ненные в памяти треки даже вдали от ав- 
томобиля. 

С просмотром видео ситуация вообще 
замечательная. Поддерживаются фор- 
маты файлов и кодеки Н.264, МРЕО-4, 
МРЕО-1 1 - 2 , Н.263, \Л/МѴ, ХѵЮ, ОіѵХ, А8Р, 
МР4, ЗОР, ѴѴМѴ и АѴІ. 

В общем, не будь у меня своего нави- 
гатора, подумал бы о покупке ІЕХАМО 
8Т-570. Тем более что одно из предыду- 
щих изделий этого же производителя ис- 
правно трудится на борту моего автомо- 
биля уже более года, а значит, сюрпризов 
с недостаточной надежностью, по идее, 
ждать не приходится, ир 


«Локхид Р-117 Найт Хок» (англ. ІоскНеесІ Р-117 НідЫ Наѵѵк) - тактический малозаметный ударный самолет, предназначенный для скрытного проникновения 
іЛерез систему ПВО противника, атак на стратегические наземные объекты инфраструктуры и уничтожения самолетов ДРЛО. 
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Визуальные 

эксперименты АЫРІ^ 


Современные технологии интернет-поиска изображений можно объеди- 
нить в три пзуппы по признаку способа индексирования. Каждый из 
способов обладает своими достоинствами и недостатками. Недостатки, 
как водится, являются оборотной стороной достоинств. 



Алексей Кутовенко 

50І^@ирѵѵееІ<.ги 
МоосІ: благодушное 
Мивіс: Тотту Затез 


П ервая группа технологий - это 
универсальный поиск по косвен- 
ным признакам, когда для описа- 
ния изображений используют имя файла, 
всевозможные теги НТМ 1-разметки доку- 
мента и анализ текста самой веб-страни- 
цы. Такой режим можно увидеть на универ- 
сальных интернет-поисковиках. С одной 
стороны, он наименее требователен к ре- 
сурсам, с другой - грешит многочисленны- 
ми неточностями и ошибками. 

Второй вариант - включение в про- 
цесс индексирования человека. Это тех- 
нологии ручного тегирования и всевоз- 
можные «фолксономии», применяемые на 
многочисленных фотосервисах. Преиму- 
щества такого способа - повышенная 
точность, поскольку кому, как не автору, 
знать, что изображено на его картинке. 
Минусы - большой разброс качества ин- 
дексирования. Нередко подборки из сот- 
ни фотоснимков огулом описываются од- 
ним-двумя тегами, что немедленно отправ- 
ляет эффективность последующего поис- 
ка в район нулевой отметки. 

Третья группа технологий - контент- 
ный поиск изображений, он основывается 
на автоматическом распознавании обра- 
зов и работает непосредственно с харак- 
теристиками самого изображения: цве- 
том, композицией, образами объектов. За 
счет использования достаточно сложных 
алгоритмов такие поисковики способны 
решать задачи, которые не по зубам тра- 
диционным сервисам. Среди подобных 
продуктов в настоящее время преоблада- 
ют экспериментальные. Целую группу све- 
жих и весьма любопытных служб в данной 
области предложил некоммерческий про- 
ект АІІРР, поддерживаемый Пенсильван- 
ским университетом (США). 

Тегирование изображений 

Основой проекта АЫРР является одно- 
именная система автоматического теги- 



АІІРК ищет по тегам, а также 
опознает визуально похожие 
изображения 

Визуальный поиск от АІІРК 
внедрен на нескольких круп- 
ных фотохостингах 



’тЫшШкш 


рования изображений. Ав- 
торы системы - не нович- 
ки в сфере контентного 
анализа и поиска карти- 
нок. Они в свое время за- 
нимались «семейными» 
веб-фильтрами, а также ин- 
тернет-поисковиком Зітріі- 
сііу. Поисковик АЫРР был 
запущен в 2006 году. С тех пор он неод- 
нократно дорабатывался. 

В отличие от многих проектов визуаль- 
ного поиска изображений, АЫРР ориенти- 
руется на применение старых добрых клю- 
чевых слов. Однако список присваивае- 
мых изображениям тегов - так называе- 
мый поисковый образ - формируется ав- 
томатически и нестандартно: с помощью 
контентного анализа изображения. В ходе 
обработки новой картинки система прово- 
дит распознавание образов, за которым 
следует сравнение найденных на фото 
предметов с уже имеющейся базой тегов. 
На основе этого сравнения снимок поме- 
чается тегами, которые обозначают обна- 
руженные на нем предметы. 

Запрос к АЫРР можно составить не- 
сколькими способами. Основной режим 


поиска - обработка визуальных запро- 
сов, т. е. образцов изображений. Кар- 
тинку можно загрузить со своего ком- 
пьютера или же взять файл со сторонне- 
го сайта. Для этого надо указать ІІРІ со- 
ответствующего файла в форме АЫРР 
или просто перетащить в это поле нуж- 
ную картинку с открытой веб-страницы. 
Если такого изображения нет в базе 
АЫРР, юзеру предлагается включить его 
в индексную базу и помочь системе в его 
описании. На соответствующей страни- 
це выводится список популярных тегов, 
а также форма внесения собственных. 
Полученная информация используется 
для обучения системы. 

Страница результатов содержит на- 
бор изображений и несколько инструмен- 
тов уточнения запроса. Каждая предлага- 



Пенсильванский университет, или университет Пенсильвании (англ. ІІпіѵегБІІу оі^ РеппБуІѵапіа) - университет в городе Филадельфия, 
штат Пенсильвания, основан в 1751 году Бенджамином Франклином. (ѴѴікі) 
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ИНТЕРНЕТ 


емая миниатюра снабжена двумя ссылка- 
ми: Реіаіесі и Зііпііаг. В первом случае за- 
пускается фильтр, работающий с тегами 
картинки, и в этот список попадут изобра- 
жения, описанные схожими тегами. Во 
втором случае начинает действовать ме- 
ханизм контентного анализа предложен- 
ной картинки, и в перечне найденного 
демонстрируются изображения со схо- 
жей композицией и цветовой гаммой. Не- 
обходимо отметить, что качество отбора 
«визуально близких» изображений у 
АІІРВ весьма достойное. К сожалению, 
использовать оба фильтра одновремен- 
но, то есть искать схожие изображения с 
одинаковыми ключевыми словами, пока 
нельзя, а ведь это могло бы стать очень 
удобным режимом поиска. 

В качестве компенсации нам предлага- 
ется несколько дополнительных фильтров, 
которые находятся в заголовке страницы 
результатов. Первый из них - фильтр оце- 
нок. Поскольку АІІРР - это обучаемая си- 
стема, кнопка оценки релевантности изо- 
бражения выводится рядом со всеми ми- 
ниатюрами на странице выдачи. Удачные 
«попадания» алгоритма можно отметить, 
проголосовав за них. В меню фильтра 
можно быстро отобрать изображения с 
наибольшим количеством голосов или же 
оцененные недавно. 

Любопытен фильтр Еітюііопз, который 
оперирует тегами, описывающими эмо- 
ции, вызываемые у пользователей тем или 
иным изображением. Поделиться соб- 
ственными впечатлениями можно с по- 
мощью опции Раіе Еітюііопз. К огромно- 
му сожалению, названные фильтры при- 
меняются к базе в целом и не позволяют 
уточнять тематические запросы. 

Поскольку АІІРР хорошо работает с 
тегами, в системе предусмотрен и привыч- 
ный режим поиска с помощью текстовых 
запросов. Здесь, правда, также есть свои 
особенности. Запросы лучше составлять 
в виде перечня тегов. Поскольку в ходе те- 
гирования применяются технологии кон- 
тентного анализа изображений, здесь 
прекрасно и, что важно, достаточно точно 
выполняются запросы типа «красные цве- 
ты в весеннем саду» или же «самолет на 
фоне облаков и заката», которые далеко 
не так хорошо обрабатываются обычными 
универсальными поисковиками. 

Нельзя не отметить, что АІІРР, в отли- 
чие от многих сугубо экспериментальных 
проектов контентного поиска изображе- 
ний, может похвастаться и успешным 
практическим внедрением своих инстру- 
ментов на других сайтах. Так, например, 
поиск АІІРР используется на нескольких 


тематических фотохостингах - в частнос- 
ти, на Теггадаіегіа.сот и Аігііпегз.пеі Это 
достаточно крупные ресурсы с миллиона- 
ми фотоснимков и активным сообще- 
ством посетителей, поэтому успешное 
функционирование АІІРР в довольно на- 
пряженных «полевых» условиях выгодно 
характеризует его алгоритмы. Со време- 
нем, когда «матчасть» проекта будет спо- 
собна воспринять соответствующую на- 
грузку, разработчики обещают выложить 
в свободном доступе АРІ, с помощью кото- 
рого к АІІРР смогут напрямую обращать- 
ся другие программы. 

Оценка эстетики изображений 

Интересна концепция следующего проек- 
та авторов АІІРР - системы АСОІЛМЕ 
(АезШеІіс Оиаіііу Іп^егепсе Епдіпе). Это 
экспериментальная разработка, назна- 
чение которой - автоматическая оценка 


эстетической ценности и привлекатель- 
ности художественных фоторабот. Зада- 
ча, согласитесь, весьма амбициозная. В 
настоящее время авторы разместили 
свой сервис в общем доступе только в ка- 
честве демонстратора возможностей ал- 
горитма. Дело в том, что это проект не- 
коммерческий, его доступная вычисли- 
тельная мощность ограниченна, а реше- 
ние поставленной задачи требует значи- 
тельных ресурсов, причем действующих 
в режиме реального времени, которых у 
девелоперов пока нет. 

Данная система разрабатывается с 
2005 года, а ее первая интернет-версия 
появилась весной 2009 года. Как и АІІРР, 
она принимает в качестве запроса поль- 
зовательское изображение. Взаимодей- 
ствовать с АСОІЛМЕ крайне просто. С 
помощью формы на главной странице 
сервиса загружаем на него файл со сво- 
его компьютера или же указываем ссыл- 
ку на фото, находящееся на каком-либо 
веб-сайте, после чего ждем результатов 
его автоматической оценки. Подобная 
оценка имеет численное выражение и 
измеряется в диапазоне от ноля до ста. 
В такой шкале 50 приблизительно соот- 
ветствует типичной, средней по эстети- 
ке, но профессиональной по качеству 
исполнения фотографии. На сегодняш- 
ний день в базе проекта хранится по- 
рядка 160 000 изображений. 


Нетривиальные задачи требуют се- 
рьезного отношения, так что, если же- 
лаете получить отдачу от АСОІЛМЕ, не 
поленитесь ознакомиться с особеннос- 
тями сервиса. Не секрет, что людям 
свойственен субъективизм в оценке ху- 
дожественных произведений. Компью- 
терная система же старается выдать от- 
носительно взвешенную оценку той или 
иной фотографии. Однако, как специ- 
ально оговаривают разработчики, пол- 
ностью избавиться от субъективизма не- 
возможно, поскольку это неотъемлемая 
часть эстетической оценки. Поэтому да- 
же при работе с компьютерной систе- 
мой стоит помнить, что у нее тоже может 
быть «собственное» мнение, которое не 
обязательно совпадает именно с ваши- 
ми вкусами. 

Для того чтобы не порождать попыток 
намеренного манипулирования оценками, 
все авторы, публикующие 
свои фото, на сервисе 
анонимны. Разработчики 
напоминают, что ресурс 
не предназначен для оцен- 
ки привлекательности изо- 
браженных на снимке лю- 
дей или предметов, а оценивает общее 
впечатление от фотографии. 

Алгоритмы АСОІЛМЕ оптимизирова- 
ны для манипуляций с полноцветными 
профессиональными фотоснимками. В 
принципе, никто не запрещает исполь- 
зовать и другие разновидности визуаль- 
ного контента, однако эффективность 
системы при этом будет значительно 
ниже. Особенно оговаривается то, что 
АСОІЛМЕ не будет работать с рисунками, 
новостными фото, снимками отдельных 
предметов крупным планом, а также про- 
сто некачественно выполненными и не- 
четкими фотоснимками. Минимальное 
разрешение фото, подходящего для ана- 
лиза, - 600 X 600 пике. Максимальный 
размер загружаемого снимка - 2 Мбайт. 
Если некачественные фотки все-таки по- 
падают в базу сервиса, их периодически 
удаляют. 

Отдельно оговариваются возможные 
нюансы. Авторы упоминают несколько из- 
вестных багов. Изображения в низком раз- 
решении иногда могут получать неоправ- 
данно высокую оценку. Затрудняют обра- 
ботку картинок и рамки, добавленные к 
фотографиям, чаще всего это также про- 
является в завышении оценок. 

Дополнительных инструментов у сер- 
виса АСОІЛМЕ немного. Каждая миниатю- 
ра сопровождается значением рейтинга, а 
также ссылками на оригинальное фото 


В Основой проекта АИР К является одно- 
именная система автоматического тегиро- 
вания изображений. Ее авторы - не нович- 
ки в сфере контентного анализа. 


Фолксономия (англ. 1"о1к$опоту, оті^оік - народный + Іахопоту - таксономия) - народная классификация, практика совместной категоризации информации 
(ссылок, фото, видео клипов и т. п.) посредством произвольно выбираемых меток, называемых тегами. (\^ікі) 
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(если снимок был загружен по УРІ-адре- 
су) и другие работы этого же автора. 

На отдельной странице сервиса можно 
посмотреть статистические графики, кото- 
рые показывают распределение оценок 
фотоснимков за последние сутки и все 
время деятельности сервиса, а также диа- 
грамму, демонстрирующую, как данный 
снимок оценили разные категории пользо- 
вателей. Для попадания в статистику юзер 
должен загрузить не менее 15 фотосним- 
ков. Заметим, что АСОУІМЕ - достаточно 
строгий судья: снимков с «отметками» 
выше 90 баллов в его базе не более трех 
с половиной процентов. Наиболее часты 
«посредственные» оценки. В категорию 
«до 40 баллов» попадает почти 55% при- 
сылаемых фотографий. Самая высокая 
средняя оценка творчества одного авто- 
ра - 67 баллов. 

Иллюстрирование текстов 

Не менее оригинальная идея заложена в 
проекте Зіогу РісШгіпд Епдіпе (8РЕ). Сер- 
вис умеет автоматически иллюстрировать 
предлагаемые юзерами тексты. Для этого 
используются результаты работы уже 
знакомой нам по АЕІРР системы автома- 
тического тегирования изображений. Ин- 
терфейс 8РЕ предлагает набрать нужный 
текст в соответствующем поле или же за- 
грузить уже готовый текстовый контент в 
формате ТХТ. Система разрывает текст на 
отдельные предложения, выделяет в них 
ключевые слова и в соответствии с ними 
подбирает изображения из своей базы. 
Девелоперы предупреждают, что это про- 
тотип сервиса, который предназначен для 
простых текстов. Для многих тематичес- 
ких текстов нужны специфические базы 
изображений. 

Получив такой запрос, система нахо- 
дит картинки, отмеченные подходящими 
тегами. При этом учитывается не только 
простое совпадение ключевых слов, но и 
другие теги, созданные в ходе распозна- 
вания изображения. Страница результа- 
тов содержит собственно предложенный 
текст, а также своеобразный «комикс», 
составленный 8РЕ. Под каждой картин- 
кой выводится список ее тегов. Исполь- 
зованные при обработке запроса теги 
выделяются жирным шрифтом. 

В системе 8РЕ можно настроить ко- 
личество изображений, требуемых для 
иллюстрации вашего текста. Здесь мож- 
но либо задействовать переключатель 
Огапиіагііу, отвечающий за размер бло- 
ка текста, которому будет соответство- 
вать одно изображение, либо указать точ- 
ное количество нужных картинок. Кроме 


того, здесь есть строка ввода дополни- 
тельных ключевых слов, задав которые 
можно облегчить системе обработку текс- 
та. Географические названия, состоящие 
из нескольких слов, рекомендуют обяза- 
тельно писать через дефис (например, 
Лас-Вегас). В настоящее время система 
работает только с текстами на английском 
языке. Поддержка других языков пока не 
планируется. 

Капча нового поколения 

Активный интернет-серфер достаточно 
часто имеет дело с капчами. По сути, это 
один из простейших примеров теста Тью- 
ринга, который позволяет избежать авто- 
матических регистраций, рассылки спа- 


ма, 008-атак и других нежелательных 
действий на веб-сайтах. Создать хоро- 
шую капчу нелегко: если сделать ее про- 
стой, есть опасность быстрого взлома. 
Однако гораздо чаще встречается другая 
крайность: даже находящийся в трезвом 
уме пользователь со зрением «единица» 
просто не узнает символы за грудой зако- 
рючек, черточек и других элементов за- 
щиты. Такие капчи весьма раздражают, 
мешают в работе и годятся разве что в ка- 
честве дополнительного средства убеж- 


дения зарегистрироваться или приобре(^;- 
ти коммерческий аккаунт. АЫРВ предла- 
гает собственный подход к решению 
проблемы. 

Прототип системы Ітадіпаііоп СарІсИа 
содержит два блока проверки «человечно- 
сти» посетителя. Первый из них представ- 
ляет собой коллаж, состоящий из несколь- 
ких наложенных друг на друга и частично 
пересекающихся картинок. Юзеру пред- 
лагается навести курсор-перекрестье на 
центр любого из этих изображений. Если 
вы попали достаточно близко к центру - 
принимайте поздравления, вы прошли 
тест. Если же центр остался в стороне, за- 
грузится новый коллаж. Второй блок Іта- 
діпаііоп СарІсНа также построен на анали- 
зе изображений. В окне 
браузера выводятся две па- 
нели. Одна содержит кар- 
тинку, а вторая - список 
слов, среди которых есть 
слово, относящееся к объ- 
екту, представленному на 
изображении. Задача человека сводится к 
опознанию объекта и выбору правильного 
слова из списка. Удобство и скорость ра- 
боты с такими капчами действительно вы- 
ше, чем с традиционными. Выигрывает и 
эргономика - пользователю даже не надо 
обращаться к клавиатуре, все действия 
производятся мышью. Что касается на- 
дежности алгоритма, то здесь требуются 
эксперименты. Разработчики вполне уве- 
рены в собственном продукте, открыто 
предлагают всем желающим опробовать 
своих роботов на Ітадіпа- 
1ІОП Сарісііа и рассказать 
о результатах на сайте про- 
екта. Пока таких сообще- 
ний на ресурсе нет. ур 



АЫРК используется на нескольких фо- 
тохостингах - в частности, на Теггада- 
Іегіа.сот и Аіг1іпег$.пе(. Это крупные ре- 
сурсы с миллионами фотоснимков. 




Назначение АСОІЛНЕ - авто- 
матическая оценка эстетичес- 
кой ценности фоторабот 

Сервис Біогу Рісіигіпд Епдіпе 
умеет автоматически иллюст- 
рировать тексты 






к 



Тег (иногда тэг, англ. Щ - ярлык, этикетка, бирка; метить) - метка как ключевое слово, в более узком применении идентификатор 
для категоризации, описания, поиска данных и задания внутренней структуры. (ѴѴікІ) 
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ИНТЕРНЕТ 


Новинки Nідта 


С публикации нашего последнего материала о Мідта прошло уже нема- 
ло времени. Надо заметить, разработчики не теряли его даром: на стра- 
ницах лучшего российского кластерного поисковика появились масса 
новых сервисов и возможностей. 



Алексей Кутовенко 

5оЛ@ирѵѵеек.ги 
МоосІ: хорошее 
Ми5іс: Мапіс 51:гее1: РгеасНег$ 



Поисковик научился решать математические примеры и рабо- 
тать с химическими реакциями 


Н ачнем с изменений в пользова- 
тельском интерфейсе. Во-пер- 
вых, появилась облегченная вер- 
сия поиска. Такая веб-страница содер- 
жит только строку запроса и опции вы- 
бора вертикальных баз. А вот стандарт- 
ная стартовая страница Мідта обзаве- 
лась набором «рюшечек» - прогнозом 
погоды и ссылками на популярные соци- 
альные сервисы и прочие «коллекции 
открыток». Если это попытка создать ин- 
дивидуализированный интерфейс в духе 
іОоодІе, то невнятная и как-то совсем 
не в инновационном характере Мідта. В 
то же время размещение настроек по- 
иска в виде выпадающих меню под стро- 
кой запроса действительно удобно. Те- 
перь выбор поисковиков, на которые бу- 
дет отправлен запрос, языка результатов 
и способа их сортировки происходит го- 
раздо быстрее. 

Автозаполнение запросов присут- 
ствовало в Мідта и раньше, однако сей- 
час в нем появляются и дополнительные 
данные: перевод вводимых слов на анг- 
лийский язык, короткие ответьі на пря- 
мые вопросы к системе, а также справ- 
ка из «Википедии» по теме поиска. Кро- 
ме того, по выпадающему меню автоза- 
полнения теперь можно перемещаться с 
помощью клавиатуры, что улучшает эр- 
гономику. Вследствие проведенного тю- 
нинга данное меню превратилось в са- 
мостоятельный и довольно мощный ин- 
струмент поиска. 

Очень интересной функцией Мідта 
стал «Инфопоиск». Посмотреть на него 
можно на главной странице. При индек- 
сации веб-страницы разбиваются на 
блоки данных. Отдельные блоки интер- 
нет-страниц, относящиеся к вашему за- 
просу, добавляются к результатам поис- 
ка с высоким рейтингом. В итоге на вы- 
соких позициях списка пользователь ви- 
дит не только ссылки на максимально 
релевантные веб-страницы, но и часть 
содержимого менее релевантных стра- 
ниц. Это оправданно: мы не теряем по- 
лезную информацию из «длинного хвос- 


та» результатов и эконо- 
мим время, которое иначе 
пришлось бы потратить на 
просмотр дополнительных 
веб-страниц. 

Мідта также обзавел- 
ся мощной системой по- 
иска ответов на конкрет- 
ные вопросы, а также на- 
учился решать математи- 
ческие примеры и моде- 
лировать химические ре- 
акции - уникальное пока 
предложение среди уни- 
версальных поисковиков. 

Для некоторых типов за- 
дач (линейные, биквадрат- 
ные, бикубические урав- 
нения и другие) выводит- 
ся не только ответ, но и ход решения. 
Кроме того, быстрые ответы на такие 
вопросы демонстрируются в меню ав- 
тозаполнения. 

Улучшилась работа с англоязычны- 
ми запросами. В системе теперь дей- 
ствует инструмент «Англоподсказка», ко- 
торый подсказывает правильные грам- 
матические конструкции для запросов 
на английском языке, подставляет в за- 
прос синонимы, имеющие аналогичный 
русский перевод. Пока это эксперимен- 
тальная функция, и ее возможности ог- 
раниченны. 

Появились режимы табличного и музы- 
кального поиска. Если ответы на запрос 
пользователя можно представить в струк- 
турированном виде, Мідта формирует на 
их основе таблицу и выводит ее над об- 
щим списком результатов. Это очень удоб- 
ный режим представления данных, цен- 
ность которого повышает возможность со- 
хранения таблицы в формате С8Ѵ. К сожа- 
лению, эта экспериментальная функция 
пока ограничена только очень неболь- 
шим количеством запросов, кроме того, 
она несколько замедляет процесс поис- 
ка. Если для вашего запроса доступны 
таблицы, то на странице появится спе- 
циальный значок. 


Поиск музыки Мідта хорош тем, что 
при индексировании аудиофайлов ин- 
формация извлекается из МРЗ-тегов, что 
позволило реализовать режим структу- 
рированной демонстрации результата. 
Сведения о файле представляются в 
виде таблицы. Информация группиру- 
ется по именам исполнителей, названи- 
ям альбомов и композиций, а также жа- 
нрам. Кроме того, на соответствующей 
панели выводится и текст песни, если 
таковой известен Мідта. В принципе, 
подобный режим поиска привычен по 
работе со всевозможными плеерами, 
поддерживающими создание библио- 
тек мультимедиа, однако в сфере ин- 
тернет-поиска, тем более универсаль- 
ного, это новинка, причем весьма полез- 
ная. Найденные записи можно прослу- 
шать прямо на странице результатов по- 
иска - для этого предусмотрен встроен- 
ный плеер. 

Мідта выдает прямые ссылки на фай- 
лы, а не отправляет юзера на исходный 
ІІРІ. Пользователи поисковика могут за- 
грузить на сервер файлы в формате МРЗ, 
которые будут исправно проиндексиро- 
ваны и станут доступны для всех посети- 
телей Мідта. Свои файлы впоследствии 
можно будет удалить, ир 


Nідта.^и - российская интеллектуальная метапоисковая сиаема, первая кластеризующая поисковая система в Рунете. Проект создан при поддержке факуль- 
•Летов ВМиК и психологии МГУ, а также Стэнфордского университета. (ѴѴікі) 
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[ 


Тедга 2 задерживается? 

Многочисленные анонимные информато- 
ры, работающие на компании, которые за- 
нимаются созданием продуктов с исполь- 
зованием новейшей мобильной платфор- 
мы МѴІОІА Тедга 2, сообщают о задержках 
в процессе производства этого чипсета. 

В частности, фирмы ШС и Сотраі неофици- 
ально заявляют о том, что выпуск «табле- 
ток» под их брендами откладывается имен- 
но по причине проблем со стороны МѴІОІА. 
В то же время сам именитый производитель 
видюх и наборов системной логики все «об- 
винения» отвергает. 


іРНопе-приставка 

Корпорация Арріе, похоже, решила взяться за выполнение своего давнего обещания (дан- 
ного не кем-нибудь, а самим Стивом Джобсом (5і:еѵе ТоЬз)) превратить іРИопе и іРосІ іоисЬ 
в серьезную игровую платформу. Так, компания запатентовала в общем-то очевидную фиш- 
ку - игровые аддоны для минималистичного с точки зрения количества органов управле- 
ния аппарата, которые позволят расширить его функциональность. Скажем, на таком «кред- 
ле» смогут находиться ряд кнопок, пара джойстиков и несколько курков под указательные 
пальцы - совсем как в контроллере современной приставки. В итоге получаем мощный и 
удобный аналог Р5Р, который к тому же выполняет множество других функций. Приставка 
не нужна? Отсоединяем «лишние» органы управления - и снова пользуемся смартфоном 
в привычном формате. 

Кстати, в заявке «яблочников» описан и совсем уж оригинальный вариант дополнений со 
вторым экраном на борту - с его помощью, видимо, планируется превращать іРЬопе в про- 
двинутый аналог Міпіепсіо 05. 



Нетбуки уходят? 

НР И ОеК собираются уменьшить бюджеты 
на разработку нетбуков с диагональю эк- 
ранов в 10" и менее, сообщает ОідіТітеБ. 
Более того, НР, по тем же данным, серьезно 
рассматривает возможность ухода из этого 
сегмента компьютерного рынка. В то же 
время обе компании планируют инвестиро- 
вать средства в создание недорогих и лег- 
ких девайсов с 12-14-дюймовыми дисплея- 
ми. Оно и понятно: ведь каждый такой лэп- 
топ на $200-300 дороже, чем сверхбюджет- 
ный «интернет-ноутбук», а значит, и зара- 
ботать на них можно больше. 


Картонная камера 

Если у вас есть принтер, бумага, картонка и пара резинок, а также 35-миллиметровая плен- 
ка, вы легко можете стать обладателем пленочной фотокамеры, уверяют наши коллеги с ре- 
сурса ѴѴігесІ. Они «откопали» в Сети (а точнее, на фотохостинге Рііскг) подробную и доход- 
чивую инструкцию о том, как превратить все вышеописанные материалы во вполне работа- 
ющий фотик, и, как настоящие журналисты, проверили все на себе. 

Результаты эксперимента впечатляют: снимки, сделанные с помощью ОІУ-камеры, конечно, не 
блестящи, но очень похожи на те, что получаются с использованием легендарных питерских 
мыльниц ШМО (культ которых, кстати, существует в среде западной молодежи). 

Выглядит же новинка и вовсе сногсшибательно, тем более что в дальнейшем автор обещал 
внести в проект изменения, учтя все пожелания своих последователей (нынешняя же вер- 
сия обозначена как «ѵег. 1.0»). Найти все необходимые данные можно по адресу: ѵѵѵѵѵѵ. 
Шскг.сот/рІіо1:о$/сІірроІсІ/4450318488/іп/рЬоІО5Ігеат. Ну а мы пошли выяснять, где 
же в центре Москвы (поблизости от редакции) еще можно купить пленку... 



Геймеры под ударом * 

Интересное исследование провела компа- 
ния ВіШеІепсІег - она создала несколько 
фальшивых профилей в соцсетях, чтобы 
оценить, какие социальные группы наибо- 
лее привлекательны для фишеров и спаме- 
ров. Как оказалось, самыми желанными 
«клиентами» для злоумышленников явля- 
ются геймеры - аккаунты, «владельцы» ко- 
торых, судя по анкете, были заядлыми лю- 
бителями видеоигр, в среднем на 50% ча- 
ще подвергались разнообразным атакам и 
набегам желающих написать какую-нибудь 
рекламную глупость на их «стене». 



52% блогеров - журналисты 

Многие профессиональные журналисты 
признают, что их ремеслу нельзя научить 
и потому, строго говоря, «профессиональ- 
ный журналист» - понятие весьма услов- 
ное. С этой точкой зрения, похоже, соглас- 
ны и американские блогеры: по данным ис- 
следования компании РР ѴѴеек, 52% из них 
считают себя «акулами пера» и на прямой 
вопрос «Журналист ли вы?» без колебаний 
отвечают «Да». 

Что ж, если к самоуверенности прибавится 
еще и умение писать интересные посты, 
обычным СМИ придется туго... 




Эти и другие новости из сферы ІТ вы можете прочитать на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ирѵѵеек.ги. Новости на английском языке вы можете найти 
на ресурсах: ѵѵѵѵѵѵ.епдасідеі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.дігтосіо.сот, ѵѵѵѵѵѵ.рсѵѵогісі.сот, ѵѵѵѵѵѵ.ідсіаііу.сот, ѵѵѵѵѵѵ.гсіпеі.сот и др. 
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почтовым ящмн 


о потенциальном 

будущем 

Письма приводятся без исправлений орфографических, стилистичес- 
ких и пунктуационных ошибок. Символы цензуры: @#$% заменяют не- 
нормативную лексику, <...> - купюры, *** - прочие замены. К вашим 
услугам почтовый ящик ирдга(1е@ир\ѵеек.ги. 



Лала Лалалаева 

уапкее@ирѵѵеек.ги 
Моосі: гулять! 

Мизіс: МідІіІітагеБ оп ѴѴах 



5иЬ]’есІ: 

Мысли в слух 



«Ні Ап(1геа$ 

Здравствуйте, Рѳто! Всегда с удовольст- 
вием читаю Ваши размышления, задаю- 
щие тон каждому номеру журнала. Пища 
для ума - лучшая приправа для начала 
разговора о технических вопросах. «Же- 
лезки» и программы живут во многих (раз- 
ных) измерениях (моральном, этическом, 
политическом, поэтическом (смайл)...), за- 
частую заставляя говорить о совершенно 
сторонних, на первый взгляд, вещах. Не- 
которые мысли, высказанные в послед- 
нем номере уходящего 2009 года, вызвали 
ответное желание поделиться не столько 
прогнозами, сколько размышлениями на 
тему развития ІТ индустрии. 

Конец года - время подведения ито- 
гов, время вспомнить былое и заглянуть в 
будущее. Подводить итоги - дело дружно- 
го коллектива Урдгасіе, усердно трудив- 
шегося 25-7-12... Мне же, как скромному 
читателю, интересующемуся и железками 
и тем, куда с их помощью катится мір, ин- 
тересно заглянуть в грядущее. Общее 
впечатление о возможной картине разви- 
тия начало складываться давно, а центром 
кристаллизации (началом составления 
письма) стала передовица о новом бест- 
селлере СоО Мосіегп Ѵ\/аііаег2. (Кстати, 
редкий случай, когда был совершенно не 
согласен ни с оценками, ни с интонацией, 
но не о том письмо). Ключевой стала фра- 
за об аховых продажах варианта для РС 
по сравнению с консольным. 

Итак, представим себе, что мы не на 
пороге 2010, а 2012-13 года и заняты 
подбиванием достижений этого пери- 
ода. Жанр - рекомендации по выбору 
оптимального устройства для себя. При- 
мерное содержание статьи может быть 
таким: «(опустив витиеватую шапку) Вы- 


бирающим «Бук» следует подумать о сте- 
пени мобильности, ожидаемой от «де- 
вайса». Согласитесь, переноска из ком- 
наты в комнату и переезд из дома на ра- 
боту с одним и тем же аппаратом отни- 
мут у Вас разное количество «очков дей- 
ствия» (смайл). Определившись с мас- 
со-габаритными параметрами, перехо- 
дим к внешнему виду. Для работы, в пер- 
вую очередь, важны стиль и имидж. Тут 
жалеть денег не нужно. Можно даже 
удобством несколько поступиться! На- 
шим девизом будет: «Неудобство - нич- 
то. Комильфо - все!» Переходим к дому: 
«красоту & престиж» отодвигает на вто- 
рое место «удобство», равно и диагональ 
экрана может быть побольше. Перебар- 
щивать с размером тоже не стоит - все 
равно для просмотра «интересностей» 
подключать к большому и красивому ТѴ 
(обращаем внимание на наличие и удоб- 
ство доступа НОМІ или ОР). Какие-то 
«олдовые» товарищи заикаются про 
производительность (сильно удивлен- 


ный смайл) - вам что, того что есть в 
ѴѴогб попечатать, фотки посмотреть, му- 
зыку с КПК синхронизировать, да в инет 
слазить мало??! В игрушки поиграть хо- 
тите? (понимающий смайл) Так для этого 
юзеры (те которые зітіаіі) давно пользу- 
ют приставку. По мне, так приставка на- 
много лучше для просмотра кино, игр (чу- 
десно оптимизированных) и посещения 
интернета на прекрасном РиІІНОІѵ с диа- 
гональю 1 .5 метра, лежа в удобном крес- 
ле. И где это некоторые товарищи добы- 
вают диски с игрушками для РС? И как 
это люди держали в доме такие огром- 
ные серые шумящие ящики, которые 
нужно было обслуживать. Апгрейдить, 
собирать на коленке, разбираться в про- 
водочках... Что? Фотографией увлекае- 
тесь? Чтобы повернуть фотку с телефон- 
ной мыльницы (озорной смайл) или уб- 
рать красные глаза в АСОС больших ре- 
сурсов не нужно. А тем, для кого РОѴѴ не 
пустой звук, кто готов выложить несколь- 
ко штук баксов за «коробку» и «стекла» + 


А еще в письме в качестве эпиграфа содержались два крылатых выражения на латыни. Ну, в таком тексте (нет, даже не тексте, 
а, я бы не побоялась этого слова, произведении) прям по законам жанра это положено. 
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почтовый ящии 


еще одну за АсІоЬе РИоІозИор, нужно 
проявлять интерес к сіиаі Хеоп-Оріегоп 
Ѵ\/огс8Іа1іоп, 8А8 и полям ЕССРед, изме- 
ряемым десятками гигабайт. Но это уже 
или дорогое хобби или работа... (серьез- 
ный смайл) Так что лучшее, что вы може- 
те купить домой - это продвинутая кон- 
соль (а еще лучше несколько разных), 
которые с успехом заменят муз. центр, 
аудио-видео плеер и (не смешите меня) 
компьютер (поучительный смайл). А для 
работы - «нетбук» и точка (если вы инже- 
нер-фотограф-ЗО-дизайнер, то вам - в 
профильные конторы с соответствую- 
щим оборудованием, только (очень хит- 
рый смайл) Вы что, серьезно, дома буде- 
те работать?!» 

Возвращаюсь с эзоповского языка на 
обычный. По моим наблюдениям, компью- 
тер как модульная свободно масштабиру- 
емая вдомашних условиях система начи- 
нает вытравливаться из сознания просто- 
го пользователя. Прямо на глазах полно- 
ценный системный блок начинает дегра- 
дировать в свич - коммутатор других про- 
двинутых и «правильных» железок. От- 
крытия в моем наблюдении никакого нет. 
Просто делаю некоторые выводы из на- 
иболее «пиаримых трендов» последнего 
времени. В софте - П.О. как сервис, об- 
лачные вычисления. В железе - умень- 
шение размеров и производительности 
системных блоков с возможностью спря- 
тать их за экран, или нетбуки, медиацен- 
тры и (или) игровые приставки берут на 
себя все основные и вспомогательные 
для простого пользователя функции. Не- 
давно подчеркиваемый универсализм до- 
машнего ПК растаскивается по несколь- 
ким узкопрофильным гаджетам, которые 
в дальнейшем универсализируются на 
новых принципах, заменяя и вытесняя ПК 
из его среды обитания. Профессиональ- 
ные задачи, конечно, остаются профес- 
сиональными, что не умаляется, а только 
подчеркивается. Если попытаться приме- 
нить к теме классический вопрос еще 
римской юриспруденции «Кому выгод- 
но», однозначного ответа у меня нет. Не 
будучи знакомым с советом директоров, 
секретариатом или, что лучше, сисадми- 
нами игроков рынка высоких технологий, 
могу только догадываться. Все же РС 
(Мае... не важно) как индивидуально на- 
страиваемый «центр цифровой жизни» - 
очень привлекательная идея, для поис- 
ков альтернативы которой нужны веские 
основания. Поделюсь некоторыми сооб- 
ражениями: 

На ниве ІТ пасется множество игро- 
ков, стремящихся подвинуть конкурен- 


тов. Идеи-проекты-технологии предлага- 
ются-навязываются-забываются в зави- 
симости от ситуации и ожидаемой-полу- 
чаемой прибыли. Увы, чисто альтруисти- 
ческие начала слабо вписываются в 
рамки антикризисных бизнес планов. 
Разве что на стадии благотворительных 
программ как статьи престижных расхо- 
дов. Возможно, феномен ноутбука как 
готового изделия, не теряющего своей 
привлекательности в цене даже при пе- 
ревозке на самолете, заставляет крити- 
чески пересматривать продажи «ком- 
плектухи-рассыпухи». А если таких изде- 
лий, слегка различающихся по функци- 
ям, будет несколько?! Самосбор в до- 
машних условиях не сертифицирован- 
ным специалистом при европейском 
подходе к делу - вообще нонсенс! По- 
пробуйте где-нибудь в Швеции расска- 
зать соседям, что сами провели провод 
и поставили розетку - приезд полиции 
с подозрением на «умышленные дей- 
ствия, могущие привести к пожару и жер- 
твам» обеспечен. И если у вас действи- 
тельно нет лицензии... В ІТ же наблюдает- 
ся какая-то подозрительная вольница. 
Мальчишки своими не сертифицирован- 
ными ручками выполняют монтаж компо- 
нентов сложных и дорогостоящих ма- 
шин, лишая специалистов работы. За- 


Авторам опубликованных писем, при- 
ехавшим в редакцию, вручаются призы 
от компании Согеі (ѵѵѵѵѵѵ.согеі.ги), одно- 
го из лидирующих производителей ПО, 
в числе которого СогеЮКАѴі^ СгарНіез $иі(е, 
Согеі Ваіпіег, Согеі ОЕ$ІСЫЕКТесНпісаІ $щЧе, 
Согеі Ваіпі БИор Рго РЬоІо, ѴісіеоБіисИО, \№п- 
ОѴО, Согеі ѴѴогсІРегГесІ ОШее и ѴѴіп21р. 


крывают на это глаза, видимо, по причи- 
не не такой уж, как бы нам хотелось, рас- 
пространенности явления ( + использо- 
вание самого феномена Оверклокерства 
для рекламных целей). Осознанием того, 
«что там внутри» и тем более желанием 
что-либо делать самостоятельно «стра- 
дают» очень немногие пользователи. 
(Сколько современных водителей, управ- 
ляя машиной, никогда не заглядывали 
под капот, да и само движение связыва- 
ют не со сложными процессами, проис- 
текающими в карбюраторе-моторе-ко- 
робке передач, ас... ключом зажигания- 
сигнализацией и педалью газа!) Почти 
уверен, большинство европейцев или по- 
купают новый комп целиком, или модер- 
низируют его в сервисном центре. Гото- 
вое изделие дешевле производителю. 


если оно компактное и легкое - нет необ- 
ходимости перевозить воздух. 

Приставки - особая песня. Компа- 
нии, их предлагающие, не специализи- 
руются на компьютерах как таковых (да- 
да 8опу делает, но это ли их главная 
продукция?). Это или игры (Міпіепсіо), 
или всевозможная, расширяющаяся от 
проф. до развлекательной, мультимедиа 
(8опу), или отдельный - чутко уловлен- 
ный бизнес (Міегозо^). Ситуация забав- 
ная: продукт, выпускающийся 6 лет, 
только начинает выходить на уровень 
рентабельности (Х-Ьох и РІау8іаІіоп в 
этом одинаковы). Можно себе предста- 
вить масштаб средств, вложенных в раз- 
работку, маркетинг и рекламу! Деньги не 
пропали даром - ниша приставки прочно 
завоевана и отношение к ней как к дет- 
ской забаве от 8 до 14 лет преодолено. 
«Виной» тому не только реклама, но и 
заложенный основательный не игровой 
потенциал. Осталось только подвинуть 
сознание пользователя в нужное русло: 
приставка - ваш мультимедийный центр, 
развлечения на всю семью (игры - де- 
тям, музыка и кино - всем, интернет по 
ситуации). Зачем вам комп? Переворот 
рынка обещает благополучие и процве- 
тание. своим^ конкистадорам. Дороговиз- 
на сборов экспедиции на поиски Эльдо- 
радо должна окупиться 
сторицей и многократно. 
Не вписавшиеся уходят с 
рынка или видоизменяют- 
ся. Для остальных нужд - 
как любительских, так и 
офисных - нот(нет)бук. 
Компьютер же, которому 
прочат деградацию в свич - 
переключатель под управ- 
лением ѴѴіпсІоѵѵз Ноте 8ег- 
ѵег, могут постичь две диаметрально 
противоположные участи: или движение 
в сторону МА8 хранилища контента, или, 
при окончательной победе «сил Добра и 
Процветания Потребителя», он лишится 
жесткого диска как устройства хране- 
ния этого самого контента (равно как и 
его хозяин). Все нажитое непосильным 
трудом будет аккуратно и транспарент- 
но для правообладателей и заинтересо- 
ванных структур сложено в сетевые хра- 
нилища. 

Как вариант, причиной пересмотра от- 
ношения к ПК как раз и стала его модуль- 
ность, свободно масштабируемая в до- 
машних условиях. Кто хочет, может на нем 
запускать, что хочет в нарушение все- 
возможных прав и копирайтов. Консоли 
в этом плане намного более дружествен- 


І^ пришлось мне поэтому снести эти крылатые выражения в К55. Итак, встречайте. «Тетрога тиіаіиг еі: по5 тиіатиг іп і‘1і5» - по-нашему «Времена меняются, 
и мы вместе с ними», и «5іс Ігапзіі: діогіа типсіі» - «Так проходит слава мира». Вот ведь какой умный АпсІгеаБІ (Жду фото.) 
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ны к правообладателям. «Левые» диски 
запускаются только после внесения изме- 
нений в программную или аппаратную со- 
ставляющую, а поскольку консоли завяза- 
ны на интернет, провести их валидацию 
можно на счет «раз», и на счет «два» за- 
блокировать 600000 «дефектных» поль- 
зователей. Пока без выезда приставов... 
Но это уже другая тема. 

(О многом можно поспорить; спросят 
у меня, например, может вам печка Емели 
больше нравится, чем централизованная 
подача света и тепла? Это вопрос естест- 
венной эволюции от самообслуживания к 
системному комплексному обеспечению. 
Отвечу, что не печка как таковая мне ми- 
ла, а то, что из моих рук отнимают управ- 
ление ею. Все решат за вас (нас) «вам 
(нам) только нужно расслабиться и на- 
слаждаться». Кому-то может это и близко, 
меня же наводит на печальные думы об 
«утопическом» будущем, становящимся 
реальностью) 

Ситуация худо-бедно обрисована. А 
вот теперь о том, что волнует во всей этой 
ситуации применительно к дорогому изда- 
нию и глубокоуважаемому коллективу оно- 
го. Уход в тень ПК и бурное развитие ноут- 
буков и приставок как принципиально ма- 
ло пригодных для апгрейда устройств уби- 
вает суть названия журнала! Главная беда 
ІТ журналистики - не в смерти бумажных 
изданий с их уходом в сеть и проблематич- 


ности найти оригинальную Новость, а в 
главной проблеме - о чем писать. Тестиро- 
вать готовые интернет экраны разных про- 
изводителей и описывать расположение 
удаленных сервисов? Рассказывать о но- 
вых контроллерах для приставок? Тес- 
тировать телевизоры на пригодность, а 
кресла на удобство? Практикум по объеди- 
нению в домашнюю сеть всех этих уст- 
ройств? Как отчистить от пыли свою 
«плойку» и не потерять гарантию? Очень 
быстроисчерпаемая и малопродуктивная 
подборка тем, когда единственный вари- 
ант апгрейда - замена ноутбука «А» на бо- 
лее красивый «Б» или добавление к консо- 
ли «М» консоли «8». 

Однако, надеюсь, что откровенный 
экстремизм не пройдет и до «матрицы» 
нам еще очень далеко и не по пути. 

Хочется пожелать дорогой редакции 
еще многих лет продуктивной творческой 
жизни. Пишите больше, пишите лучше, не 
теряйте уровня и не слушайте советов по 
«опопсению и гламуризации» журнала с 
целью повышения продаж (став «как все», 
только потеряете) и мы, благодарные чита- 
тели, всегда будем рядом с Вами. 

Не могу упустить случай засвидетель- 
ствовать свое почтение коллективу, начи- 
ная с бессменного Капитана Вето, ушед- 
шим на берег и оставшимся на борту ав- 
торам и сотрудникам (годы 2005-08 счи- 
таю золотыми), и отдельно остроперой Па- 


ле Лалалаевой. Не перечисляю всех по- 
фамильно из опасения забыть и тем са- 
мым непростительно обидеть. 

Р.8. Письмо несколько задержалось 
с отправкой... Однако, думаю актуально- 
сти своей не потеряло. 

Здравствуйте, уважаемый Апсігеаз! 

Я ваще ни с какой стороны не Вето, 
но т. к. письмо пришло на общий почто- 
вый ящик и весьма мне понравилось, я 
его и взяла. 

Вот слабость у меня к логическому 
мышлению и последовательным умоза- 
ключениям. А если на фотографии дей- 
ствительно вы, то вообще держите ме- 
ня семеро! (*мечтательно* а может и конь 
у него есть?., ох, а если еще и чувство 
юмора... Ой-ой-ой-ой!) 

Теперь по делу. Текст очень интерес- 
ный, поводов для размышления масса - 
прямо альтернативный эдиториал. 

А не хотели бы вы, к примеру, попи- 
сать в любимый журнал? Слог у вас гра- 
мотный, голова умная, вы - красивый, я - 
чертовски привлекательна (ой, сбилась 
опять, простите, весна летит во все кон- 
цы, они гласят, она идет, ну или как там). 
И знаниями, небось, владеете профиль- 
ными, железо, там, софт. В общем, дай- 
те знать, если мое предложение не идет 
в разрез с вашими желаниями (смайл). 
И пришлите еще фото, ир 



В журнале ІІРдгасІе по- 
явилась новая рекламная 
рубрика СІаззЖесІз. Мы 
придумали ее специально 
для того, чтобы расши- 
рить возможности наших 
партнеров. Главное пре- 
имущество данной рубри- 
ки - низкая стоимость 
размещения информации 
о ваших продуктах в на- 
шем журнале. 

За дополнительной ин- 
формацией следует обра- 
щаться к Татьяне Бичуго- 
вой по телефону (495) 
681-7445, е-таіЧ: ЬісЬи- 
доѵа(Эѵепе1о.ги. 


РЕКЛАМА 
в РУБРИКЕ 
СІА55ІЕІЕ05 

ЭФФЕКТИВНЫЙ 
СПОСОБ ПОВЫСИТЬ 
ПРОДАЖИ! 


САМЫЕ 
НИЗКИЕ ЦЕНЫ 
НА ЖЁСТКИЕ 
ДИСКИ 



итѵ\ѵ.егтак.пе1 
т.: 920-38-68, 923-68-98 


Журнал ІІРдгасІе всегда рад людям, гото- 
вым влиться в ряды наших авторов. Если 
вы считаете, что можете писать интерес- 
ные текаы, то, возможно, вы правы! Лю- 
дям «железных» интересов надо писать на 
адрес рІаІоп@ир\ѵеек.ги непосредавен- 
но Платону Жигарновскому. 

Тем, кто стремится описывать телекомму- 
никации, смарт())оны и прочие мобильные 
штуки, а также обычный софт, обращаться 
следует по другому почтовому адресу - 
Ь@ирѵѵеек.ги (к Николаю Барсукову). Те- 
ма письма «Новый автор» существенно все 
облегчит, поскольку нам приходит проао 
неприличное количеаво спама. 

Письма на ящике ирдгасІе@ирѵѵеек.ги так- 
же внимательно и с интересом нами прочи- 
тываются. 


Расценки на размещение рекламы в рубрике СІаззШесіз (НДС включен) 


Формат 

Размер, мм 

Стоимость, у. е. 

1/4 

184 X 56 

500 

1/4 

90 X 117 

500 

1/8 

90x56 

350 

1/16 

43x56 

190 

1/16 

90x26 

190 

1/32 

43x26 

130 



«В период от 12 до 24 декабря 2012 года произойдет Квантовый скачок и начнется Великий Переход Человечеава в Шестую расу 
и другое измерение. При вступлении в новый цикл сущеавующая цивилизация будет уничтожена» (1еп1а2012.ги). 
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